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KATA
PENGANTAR

          uji syukur kita panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, yang atas
          berkat dan rahmat-Nya Direktorat Pengembangan dan Pemanfaatan 
    Kebudayaan dapat menyelesaikan Laporan Kinerja Tahun 2022.
Penyusunan LAKIN pada tahun anggaran 2022 merupakan suatu
kewajiban bagi Direktorat Pengembangan dan Pemanfaatan Kebudayaan
sebagai bentuk pelaporan kinerja selama satu tahun yang akuntabel dan
transparan. Sebagai satuan kerja mandiri di bawah Direktorat Jenderal
Kebudayaan, Direktorat Pengembangan dan Pemanfaatan Kebudayaan
berkewajiban untuk menyusun LAKIN sebagai bentuk
pertanggungjawaban atas kinerja yang dilakukan selama tahun 2022.
Peraturan Pemerintah Nomor 8 Tahun 2006 Tentang Pelaporan Keuangan
dan Kinerja Instansi Pemerintah, Peraturan Presiden Nomor 29 Tahun
2014 Tentang Sistem Akuntabilitas Kinerja Instansi Pemerintah, dan
Peraturan Menteri Pendayagunaan Aparatur Negara dan Reformasi
Birokrasi Nomor 53 Tahun 2014 Tentang Petunjuk Teknis Perjanjian
Kinerja, Pelaporan Kinerja dan Tata Cara Reviu Atas Laporan Kinerja
Instansi Pemerintah telah mengamanatkan kepada setiap instansi
pemerintah untuk menyusun laporan kinerja setiap tahun. Laporan Kinerja
Direktorat Pengembangan dan Pemanfaatan Kebudayaan tahun 2022
merupakan laporan kinerja tahun ketiga dari periode Rencana Strategis
(Renstra) Direktorat Pengembangan dan Pemanfaatan Kebudayaan tahun
2020-2024. Laporan ini menyajikan informasi kinerja atas pencapaian
sasaran strategis dan indikator kinerjanya sebagaimana tertuang dalam
Perjanjian Kinerja Kemendikbudristek tahun 2022. Laporan kinerja ini
disusun sebagai pertanggungjawaban berbagai upaya yang telah
dilakukan serta hasil yang diperoleh, khususnya dalam kaitan untuk
mewujudkan pemerintah yang efektif dan efisien, serta pemerintah yang
bersih, akuntabel, dan berkinerja tinggi. Atas terselesaikannya laporan ini,
Direktorat Pengembangan dan Pemanfaatan Kebudayaan mengucapkan
terima kasih atas dukungan dan kerja sama dari pihak-pihak yang
membantu pelaksanaan kegiatan di tahun 2022.

Jakarta, 25 Januari 2023
Direktur Pengembangan dan
Pemanfaatan Kebudayaan

Irini Dewi Wanti, S.S., M.SP
NIP 197105231996012001
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Gambar 1.1 Struktur Organisasi Direktorat Jenderal Kebudayaan 
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Gambar 1.2 Struktur Direktorat Pengembangan dan Pemanfaatan Kebudayaan 
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Tabel 2.1 Sasaran Indikator dan Target Periode 2022-2024

b. TUJUAN STRATEGIS 
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Tabel 2.2 Perjanjian Kinerja Direktorat Pengembangan dan Pemanfaatan Kebudayaan TA 2022
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Tabel 2.3 Sasaran Kegiatan dan Indikator Kinerja Kegiatan setelah adanya revisi anggaran 
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Tabel 2.4 Klasifikasi Rincian Output, Rincian Output, dan komponen kegiatan-kegiatan 
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Tabel 3.1 Capaian Realisasi Target Perjanjian Kinerja Tahun 2022 
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Tabel 3.2 Target Kinerja IKK 1.1 pada Renstra 
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Grafik 3.1 Tren Capaian IKK.1.1 
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Tabel 3.3 Perbandingan Capaian Realisasi Tahun 2020-2022 
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Gambar 3.1 Penampilan GBN di Gedung DPR MPR 16 Agustus 2022
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Gambar 3.2 Penampilan Gita Bahana Nusantara HUT RI ke 77 Tahun 2022 

Gambar 3.3 GBN tampil di Hari Konstitusi di Gedung DPR/MPR 18 Agustus 2022 



 

23 
 

 

 



 

24 
 

 

 

Gambar 3.4 Perekaman Video yang berlokasi di Museum Nasional

Gambar 3.5 Penampilan orkestra dan 4 orang vokalis secara luring di halaman 
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Riset dan teknologi
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Gambar 3.6 Buku Arimbi Bercerita dan Suasana Bedah Buku Arimbi 
bercerita bersama Narasumber
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Gambar 3.7  Seni Pertujukan Tari dan Musik dari Seni Budaya Khatulistiwa
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Gambar 3.8 Tangkapan layer berita SangiRUN Night Trail 
Sumber:https://jateng.inews.id/berita/ratusan-pelari-meriahkan-sangirun-night-trail-

di-kawasan-situs-sangiran-sragen 
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Gambar 3.9 Tangkapan layar berita SangiRUN Night Trail 
Sumber:https://metro.suara.com/read/2022/09/19/110420/sangirun-night-trail-2022-berlari-sembari-

jaga-kelestarian-lingkungan-dan-cagar-budaya 
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Gambar 3.10  Acara pembukaan Pameran Kampung Purba di Gedung De Tjolomadoe

Gambar 3.11 salah satu koleksi pameran kampung Purba di Gedung De Tjolomadoe
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Gambar 3.12 Poster Lomba Vlog Cerita Panji 2022
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Gambar 3.13 Pagelaran Tim Orkestra dan paduan Suara dalam Peringatan hari 
Kesaktian Pancasila tahun 2022
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Gambar 3.14 Penyusunan NSPK  Pengembangan dan Pemanfaatan 
Kebudayaan 
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2. Informasi Pengembangan dan Pemanfaatan Cagar Budaya dan Objek Pemajuan 

Kebudayaan yang disebarluaskan 

1. Majalah Indonesiana 
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a. 

b. 

c. 

Kabar Budaya 
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Gambar 3.15 Majalah Indonesiana Volume 13, 14, dan 15 
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Gambar 3.16 Sebaran pembaca Majalah Indonesiana 

Gambar 3.17 Sebaran pembaca Majalah Indonesiana 
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2. Pengelolaan Media Daring 

a. 

https://warisanbudaya.kemdikbud.go.id/dashboard/media/hukum/UU%20Pemajuan%20Kebudayaan%20RI%20Nomor%205%20Tahun%202017.pdf
https://warisanbudaya.kemdikbud.go.id/dashboard/media/hukum/UU%20Pemajuan%20Kebudayaan%20RI%20Nomor%205%20Tahun%202017.pdf
https://warisanbudaya.kemdikbud.go.id/dashboard/media/hukum/UU%20Pemajuan%20Kebudayaan%20RI%20Nomor%205%20Tahun%202017.pdf
http://kebudayaan.kemdikbud.go.id/ditppk/
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Gambar 3.18 Website dan Facebook Budaya Maju 

Gambar 3.19  Instagram @budaya_maju 
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3.20 Gambar 2 Souvenir Hadiah Kuis Instagram 

Gambar 3.21 Contoh Kuis Instagram 
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Gambar 3.22 Publikasi Kegiatan Direktorat 



 

43 
 

 

 

Gambar 3.23  Konten Instagram pada Peringatan Hari Tertentu 
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Tabel 3.4 Target kinerja IKK 2.1 pada Perjanjian Kinerja 

Grafik 3.2 Tren Capaian IKK 2.1 
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Tabel 3.5 Perbandingan Capaian Realisasi Tahun 2020-2022 
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Gambar 3.24 Foto Review dan Penyempuraan Pedoman Program Pemajuan Kebudayaan Desa 
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Gambar 3.25 Foto Penyusunan Juknis Pemajuan Kebudayaan Desa 

https://desabudaya.kemdikbud.go.id/
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A. 

Gambar 3.26 Foto Kegiatan Lokakarya di Yogyakarta 
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B. 

C. 

 

Gambar 3.27 Foto Kegiatan Lokakarya  di Makasar 

Gambar 3.28 Foto Kegiatan Lokakarya di Padang 
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Gambar 3.29 Foto Kegiatan Optimalisasi  Temu Kenali di Desa 
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Gambar 3.30 Foto Kegiatan Pengembangan Potensi Budaya di Desa 

Gambar 3.31 Foto Kegiatan Pemanfaatan Potensi Budaya di Desa
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Gambar 3.32 Foto Kegiatan Workshop Pembuatan Upanat Borobudur
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Gambar 3.33 Foto Kegiatan Kirab Budaya  
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Gambar 3.34 Lokakarya Travel Pattern
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Gambar 3.35 Pelaksanaan Penghargaan Desa Budaya 
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Gambar 3.36 Rapat Pemilihan Desa
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Gambar 3.37 Paparan 10 Desa  Nominasi Penghargaan Desa Budaya
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Gambar 3.38 Verifikasi Lapangan Desa Giritengah

Gambar 3.39 Verifikasi Lapangan Desa Kemiren
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Gambar 3.40 Verifikasi Lapangan Desa Lalang
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Gambar 3.41  Verifikasi Lapangan Desa Pringgasela Selatan
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Gambar 3.42 Malam Puncak Penghargaan Desa Budaya 
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Tabel 3.6 Target kinerja IKK 3.1 pada Perjanjian Kinerja 
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Tabel 3.7 Target kinerja IKK 3.1 pada Perjanjian Kinerja  
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Tabel 3.8 Perbandingan Capaian Realisasi Tahun 2020-2022 pada Perjanjian Kinerja 

 

 

 Perbandingan Capaian Realisasi Tahun 2020-2022 

 TAHUN 2020 TAHUN 2021 TAHUN 2022 TARGET 
AKHIR 

RENSTRA 
2024 

(Renstra 
sesudah 

revisi) 

CAPAIAN 
REALISASI 
TERHADAP 

TARGET 
AKHIR 

RENSTRA 
2024 

TARGET 
(Renstra 
Sebelum 
Revisi) 

REALISASI % TARGET 
(Renstra 
Sebelum 
Revisi) 

REALISASI % TARGET 
(Renstra 
Sesudah 
Revisi) 

REALISASI %  
 

 
IKK 3.1 5100 4662 91% 170 321 189%  300 389 130% 8874 6391 

IKK 3.2 300 219 73% 774 800 103%      
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a. 

b. 

c. 

d. 

e. 

f. 
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Tabel 3.9 Daftar dinas yang berpartisipasi dalam GSMS (sumber dana APBN)
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Gambar 3.43  Rapat Penyusunan 

Juknis GSMS 2022 
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Gambar 3.44 Rapat Koordinasi dengan Dinas GSMS 

2022 

Gambar 3.45 Kegiatan Sosialisasi GSMS 2022 
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Gambar 3.46 Kegiatan Workshop GSMS 
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Gambar 3.47  Pembelajaran GSMS 
Musik Tarawangsa SDN Citungku, 

Kab. Sumedang 
Provinsi Jawa Barat 

Gambar 3.48 

Pembelajaran GSMS SMP 

Santo Aloysius Ganzaga, 

Kota Singkawang 

Gambar 3.49 Pembelajaran 

GSMS melukis badan, SDN 2 

Waisa, Raja Ampat 

Gambar 3.50 Pembelajaran GSMS SMP 

Negeri 29 Pontianak  

Gambar 3.51  Pembelajaran GSMS SMP N1 

Banawa Tengah, Kab.Donggala 

Gambar 3.52 Pembelajaran GSMS 

SDN2 Dasan Tapen, Lombok Barat 

Gambar 3.53 Pembelajaran GSMS 
dari SMP Negeri 11 Jakarta 
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Gambar 3.54 Pementasan GSMS Dinas 

Pidie Jaya, Prov Aceh 

Gambar 3.55 Pementasan GSMS Dinas 

Pendidikan Kabupaten Kerom, Papua 

Gambar 3.56 Pergelaran GSMS Kabupaten 

Bolaang Mongondow, Sulawesi Utara 
Gambar 3.57 Pementasan GSMS Dinas 

Pendidikan Kebudayaan Pemuda dan Olah 

Raga Kabupaten Bima 

Gambar 3.58 Asistensi GSMS Kabupaten 

Gorontalo 
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No Nama Sekolah No Nama Sekolah 
1 SMPN 1 Surakarta 24 SD Negeri Pakel Kota Yogyakarta 
2 SMPN 2 Surakarta 25 SD Negeri Giwangan Kota Yogyakarta 
3 SMPN 3 Surakarta 26 SMP Negeri 2 Kota Yogyakarta 
4 SMPN 4 Surakarta 27 SMP Negeri 5 Kota Yogyakarta 
5 SMPN 5 Surakarta 28 SMP Negeri 9 Kota Yogyakarta 
6 SMPN 7 Surakarta 29 SMP Negeri 13 Kota Yogyakarta 
7 SMPN 8 Surakarta 30 SMP Negeri 15 Kota Yogyakarta 
8 SMPN 9 Surakarta 31 SMP Muhammadiyah 4 Kota Yogyakarta 
9 SMPN 10 Surakarta 32 SMP Muhammadiyah 9 Kota Yogyakarta 
10 SMPN 11 Surakarta 33 MTs. Muhammadiyah Karangkajen Kota 

Yogyakarta 
11 SMPN 14 Surakarta 34 SMP Perintis Yogyakarta 
12 SMPN 15 Surakarta 35 SMK Negeri 2 Yogyakarta 
13 SMPN 21 Surkaarta 36 SMK Negeri 3 Yogyakarta 
14 SMPN 23 Surakarta 37 SMK Negeri 7 Yogyakarta 
15 SMPN 24 Surakarta 38 SMA Negeri 6 Yogyakarta 
16 SD Marsudi Rini Kota Yogyakarta 39 SMK Cipta Bhakti Husada Yogyakarta 
17 SD Muhammadiyah Kleco Kota 

Yogyakarta 
40 SD Negeri Bantul Timur Kabupaten 

Bantul 
18 SD Muhammadiyah Sukonandi Kota 

Yogyakarta 
41 SD Negeri Jurugentong Kabupaten 

Bantul 
19 SD Negeri Baciro Kota Yogyakarta 42 SD Muhammadiyah Banguntapan Kab. 

Bantul 
20 SD Negeri Keputran 1 Kota 

Yogyakarta 
43 SMP Negeri 1 Piyungan Kabupaten 

Bantul 
21 SD Negeri Pujokusuman Kota 

Yogyakarta 
44 MTs. Negeri 1 Bantul 

22 SDN Tahunan Kota Yogyakarta 45 SMP Muhammadiyah 2 Godean 
Kabupaten Sleman 

23 SD Negeri Kintelan 1 Kota 
Yogyakarta 

  

Tabel 3.11 Daftar Sekolah Peserta Panggung Siswa Bercerita
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Gambar 3.59 Proses Latihan Panggung Siswa Bercerita  

Gambar 3.60 Pementasan Panggung Siswa 

Bercerita 
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Sekolah Perluasan Sekolah Pendalaman 
No Nama Sekolah No Nama Sekolah 
1 SMA Labschool Banda Aceh 1 SMPN 12 Banda Aceh 
2 SMA Methodist 2 SMPN 3 Banda Aceh 
3 SMP Negeri 1 Mungkid, Magelang 3 SMAN 6 Banda Aceh 
4 SMK Negeri 3 Magelang 4 SMP Negeri 1 Ngablak, Magelang 
5 SMK Pius X Magelang 5 SMP Terpadu Ma'arif, Magelang 
6 SMAN Jumapolo, Karanganyar 6 SMAN 1 Karanganyar 
7 SMPN 1 Matesih, Karanganyar 7 SMPN 1 Jenawi, Karanganyar 
8 SMAN 1 Penebel, Benoa 8 SMPN 2 Jenawi, Karanganyar 
9 SMAN 2 Mengwi, Benoa 9 SMPK 2 Harapan, Benoa 
10 SMPN 3 Kuta, Benoa 10 SMKN 5 Denpasar 
11 SMAN 2 Makassar 11 SMPN 7 Makassar 
12 SMP Lazuardi, Makassar 12 SMAN 10 Makassar 
13 SMP YPK Tenggarong, 

Kutaikartanegara 
13 SMPN 2 Makassar 

14 SMP Negeri 1 Loa Kulu, 
Kutaikartanegara 

14 SMA Negeri 2 Tenggarong, 
Kutaikartanegara 

15 SMAN Alia (Manmodel) Kota Ternate 15 MTS Negeri 1 Tenggarong, 
Kutaikartanegara 

16 SMK 1 Kota Ternate 16 SMP Negeri 3 Tenggarong, 
Kutaikartanegara 

17 SMPN 2 Kota Ternate 17 SMP IT Nurul Hasan, Ternate 
18 SMPN 5 Ambon 18 SMAN 1 Kota Ternate 
19 SMAN 5 Ambon 19 SMA Siwalima, Ambon 
20 SMP San Karlos Habi, Maumere 20 SMPN 1 Ambon 
21 SMKN 1 Talibura, Maumere 21 SMKN 6 Ambon 
22 SMAN 1 Bola, Maumere 22 SMPN 1 Paga, Maumere 

  23 SMPN 45 Watupajung, Maumere 
  24 SMPN 2 Jayapura 
  25 SMP Muara Tami, Jayapura 

  26 SMPN 1 Jayapura 
  27 SMKN 2 Bisnis dan Manajemen 

Jayapura 
Tabel 3.12 Daftar Sekolah Peserta PRESISI
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a. 

b. 

c. 

d. 

e. 

 

a. 
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b. 

 

 

 

 

 

Gambar 3.61 Modul PRESISI 
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c. 

 

 

 

 

d. 
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Batako berbahan sampah 

 

Arang dari kulit durian 

Gambar 3.62 Presentasi Hasil Program PRESISI 

Ambon 

Gambar 3.63 Presentasi Hasil Program PRESISI Bali 
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Tabel 3.13 Rangkaian Kegiatan Borobudur Student Festival di Jawa Tengah 

Gambar 3.63 Karnaval Budaya Gambar 3.64  Seminar dan Lokakarya 

Gambar 3.65 Arts Arsipatory 
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NO SASARAN KERJA 

(SK) 

INDIKATOR KINERJA 

KEGIATAN (IKK 4.1) 

2022 

TARGET  

SK 3 Meningkatnya jumlah 

mega events 

kebudayaan 

 

Jumlah event diplomasi 

berbasis Cagar Budaya 

dan Objek Pemajuan 

Kebudayaan 

 

2 event 

 

Tabel 3.14 Target kinerja IKK 4.1 pada Perjanjian Kinerja 
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Grafik 3.4 Tren Capaian IKK 4.1 
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Tabel 3.15 Perbandingan Capaian Realisasi Target IKK 4.1 Tahun 2020-2022 
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1. Karavan Budaya Berbasis Cagar Budaya dan Objek Pemajuan Kebudayaan 



 

104 
 

 

Gambar 3.66  Ekskursi Laskar Rempah di Kota Tua Surabaya
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Gambar 3.68 Penyambutan Laskar Rempah di Pelabuhan 
Hatta, Makassar

Gambar 3.67 Laskar Rempah dilepas oleh Mendikbudristek
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Gambar 3.69  Kunjungan dan Diskusi di Kapal Pinisi, Makassar

Gambar 3.70 Penanaman Cengkeh dan Pala di Buton
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Gambar 3.71 Tari Soya-soya menyambut Laskar Rempah dan KRI Dewaruci
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2. Penguatan Misi Diplomasi  Budaya Indonesia 

Gambar 3.72 Prosesi Bakudara Basudara Wandan

Gambar 3.73 Pembelajaran Cendana di Desa Nitneo
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Gambar 3.74  Suasana Workshop Perkapalan

Gambar 3.75 Narasumber 
menyampaikan materi workshop 

perkapalan
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Gambar 3.77 Workshop revitalisasi perkapalan Sesi 3Gambar 3.76 Workshop revitalisasi perkapalan sesi 2 

Gambar 3.78 Pemenang lomba stand up comedy
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Gambar 3.79  Pemenang lomba video pendek

Gambar 3.80  Juara Hadrah kategori putra dan putri

Gambar 3.81 Juara lomba kaligrafi islami kategori putra dan 
putri
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Gambar 3.82 Juara pidato bahasa inggris kategori putra dan putri

Gambar 3.83 Juara lomba pidato bahasa arab kategori putra dan putri

Gambar 3.84 Juara pidato bahasa indonesia kategori putra dan putri
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Gambar 3.85 Pembukaan seminar internasional dunia melayu

Gambar 3.86  Sesi tanya jawab
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Gambar 3.88  Fastival Jagad Lengger Festival 2

Gambar 3.87  Festival Jagad Lengger 1
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Tabel 3.16 Rangkaian Kegiatan Festival Jagad Lengger 
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Tabel 3.17 target dan capaian predikat SAKIP tahun  2020-2024

Sasaran Indikator Target dan Capaian per Tahun   Kegatan Kinerja 
Kegiatan 

Meningkatnya 

Tata Kelola 

Direktorat 

Pengembanga

n dan 

Pemanfaatan 

Kebudayaan 

IKK 2020 2021 2022 2023 2024 

Rata-rata 

predikat 

SAKIP 

Direktorat 

Pengemb

angan dan 

Pemanfaa

tan 

Kebudaya

an 

minimal 
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Gambar 3.89 Kumpulan arsip Dit PPK di Ciketing
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Tabel 3.18 Pagu semula menjadi 

15%

32%

19%

20%

14%

Alokasi Anggaran Dit PPK TA 2022

Masyarakat yang memanfaatkan Cagar
Budaya dan Objek Pemajuan
Kebudayaan

Desa pemajuan kebudayaan yang
memanfaatkan Cagar Budaya dan Objek
Pemajuan Kebudayaan

Satuan pendidikan yang memasukkan
pembelajaran nilai budaya dan Objek
Pemajuan Kebudayaan

Event diplomasi berbasis Cagar Budaya
dan Objek Pemajuan Kebudayaan

Tata kelola Direktorat Pengembangan
dan Pemanfaatan Kebudayaan

Grafik 3.5 Alokasi Anggaran Dit PPK TA 2022
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Tabel 3.19 Realisasi capaian anggaran

 

Grafik 3.6 Daya Serap Tahun Anggaran 2022

IKK 5.1/5.2

IKK 4.1

IKK 3.1

IKK 2.1

IKK 1.1

IKK 5.1/5.2 IKK 4.1 IKK 3.1 IKK 2.1 IKK 1.1

Realisasi 9,001,420 13,886,745 12,833,004 21,993,280 10,121,400

Anggaran 9,305,959 13,903,691 12,950,000 22,000,000 10,170,000

Grafik Capaian Anggaran  Perindikator Kinerja 
Kegiatan (dalam ribu)

Realisasi Anggaran
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Grafik 3.7 Efisiensi Anggaran TA 2022

Efisiensi 
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68,329,650,000 67,775,779,560 

Pagu Realisasi

KINERJA KEUANGAN

83%

17%
0%

CAPAIAN KINERJA

Capaian > 100% Capaian = 100%

Capaian < 100%



LAMPIRAN



 PERNYATAAN TELAH DI REVIU  
 DIREKTORAT PENGEMBANGAN DAN PEMANFAATAN KEBUDAYAAN  
 TAHUN ANGGARAN 2022  

 

 

Kami  telah  mereviu  laporan  kinerja  DIREKTORAT  PENGEMBANGAN  DAN  PEMANFAATAN
KEBUDAYAAN untuk tahun anggaran 2022 sesuai pedoman reviu atas laporan kinerja. Substansi
informasi yang dimuat dalam laporan kinerja menjadi tanggung jawab manajemen DIREKTORAT
PENGEMBANGAN DAN PEMANFAATAN KEBUDAYAAN.

Reviu bertujuan untuk memberikan keyakinan terbatas laporan kinerja telah disajikan secara akurat,
andal, dan valid.

Berdasarkan reviu kami, tidak terdapat kondisi atau hal-hal yang menimbulkan perbedaan dalam
meyakini keandalan informasi yang disajikan di dalam laporan kinerja ini.

  Jakarta, 25 Januari 2023
  Ketua Tim Reviu
 
 
 
 
  Ike Rofiqoh Fazri, SH
  198003072009022005



Catatan:
1. UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 Ayat 1 "Informasi Elektronik dan/atau hasil cetakannya merupakan alat bukti yang sah."
2. Dokumen ini telah ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang ditertibkan oleh BSrE

Perjanjian Kinerja Tahun 2022
Direktur Pengembangan dan Pemanfaatan Kebudayaan

Dengan
Direktur Jenderal Kebudayaan

Dalam rangka mewujudkan kinerja pemerintahan yang efektif, transparan, dan akuntabel serta berorientasi
pada hasil, kami yang bertandatangan di bawah ini:

Nama     : Dr. Restu Gunawan, M.Hum

Jabatan  : Direktur Pengembangan dan Pemanfaatan Kebudayaan

untuk selanjutnya disebut PIHAK PERTAMA

Nama     : Hilmar Farid, Ph.D

Jabatan  : Direktur Jenderal Kebudayaan

selaku atasan pihak pertama, selanjutnya disebut PIHAK KEDUA

PIHAK PERTAMA berjanji  akan mewujudkan target  kinerja  yang seharusnya sesuai  lampiran perjanjian
kinerja ini, dalam rangka mencapai target kinerja jangka menengah seperti yang telah ditetapkan dalam
dokumen perencanaan. Keberhasilan dan kegagalan pencapaian target kinerja tersebut menjadi tanggung
jawab kami.

PIHAK KEDUA akan melakukan supervisi yang diperlukan serta akan melakukan evaluasi terhadap capaian
kinerja  dari  perjanjian kinerja  ini  dan mengambil  tindakan yang diperlukan dalam rangka optimalisasi
pencapaian target Perjanjian Kinerja tersebut, baik dalam bentuk penghargaan maupun teguran.

Direktur Jenderal Kebudayaan

Hilmar Farid, Ph.D

Jakarta,17 Maret 2022

Direktur Pengembangan dan Pemanfaatan
Kebudayaan

Dr. Restu Gunawan, M.Hum



Catatan:
1. UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 Ayat 1 "Informasi Elektronik dan/atau hasil cetakannya merupakan alat bukti yang sah."
2. Dokumen ini telah ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang ditertibkan oleh BSrE

Target Kinerja

# Sasaran Kegiatan Indikator Kinerja Kegiatan Target
Perjanjian

Kinerja
2022

1 [SK 1] Meningkatnya jumlah
masyarakat yang memanfaatkan
cagar budaya dan objek pemajuan
kebudayaan

[IKK 1.1] Jumlah masyarakat yang
memanfaatkan cagar budaya dan objek
pemajuan kebudayaan

270

2 [SK 2] Meningkatnya jumlah desa
pemajuan kebudayaan yang
mengembangkan dan
memanfaatkan Cagar Budaya dan
objek pemajuan kebudayaan

[IKK 2.1] Jumlah desa pemajuan
kebudayaan yang mengembangkan dan
memanfaatkan Cagar Budaya dan objek
pemajuan kebudayaan

100

3 [SK 3] Meningkatnya jumlah satuan
pendidikan yang memasukan
pembelajaran Nilai Budaya dan
objek pemajuan kebudayaan

[IKK 3.1] Jumlah satuan pendidikan yang
memasukan pembelajaran Nilai Budaya
dan objek pemajuan kebudayaan

300

4 [SK 4] Meningkatnya jumlah mega
events kebudayaan

[IKK 4.1] Jumlah event diplomasi
berbasis Cagar Budaya dan objek
pemajuan kebudayaan

2

5 [SK 5] Meningkatnya tata kelola
Direktorat Pengembangan Dan
Pemanfaatan Kebudayaan

[IKK 5.1] Predikat SAKIP Direktorat
Pengembangan Dan Pemanfaatan
Kebudayaan

BB

[IKK 5.2] Nilai Kinerja Anggaran atas
Pelaksanaan RKA-K/L Direktorat
Pengembangan Dan Pemanfaatan
Kebudayaan

92



Catatan:
1. UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 Ayat 1 "Informasi Elektronik dan/atau hasil cetakannya merupakan alat bukti yang sah."
2. Dokumen ini telah ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang ditertibkan oleh BSrE

No Kode Nama Kegiatan Alokasi

1 5180 Dukungan Manajemen dan Pelaksanaan Tugas Teknis Lainnya
Ditjen Kebudayaan

Rp. 8.597.245.000

2 4276 Pengembangan dan Pemanfaatan Cagar Budaya dan Objek
Pemajuan Kebudayaan

Rp. 56.023.691.000

TOTAL Rp. 64.620.936.000

Direktur Jenderal Kebudayaan

Hilmar Farid, Ph.D

Jakarta,17 Maret 2022

Direktur Pengembangan dan Pemanfaatan
Kebudayaan

Dr. Restu Gunawan, M.Hum



Catatan:
1. UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 Ayat 1 "Informasi Elektronik dan/atau hasil cetakannya merupakan alat bukti yang sah."
2. Dokumen ini telah ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang ditertibkan oleh BSrE

Revisi Perjanjian Kinerja Tahun 2022
Direktur Pengembangan dan Pemanfaatan Kebudayaan

Dengan
Direktur Jenderal Kebudayaan

Dalam rangka mewujudkan kinerja pemerintahan yang efektif, transparan, dan akuntabel serta berorientasi
pada hasil, kami yang bertandatangan di bawah ini:

Nama     : Dr. Restu Gunawan, M.Hum

Jabatan  : Direktur Pengembangan dan Pemanfaatan Kebudayaan

untuk selanjutnya disebut PIHAK PERTAMA

Nama     : Hilmar Farid, Ph.D

Jabatan  : Direktur Jenderal Kebudayaan

selaku atasan pihak pertama, selanjutnya disebut PIHAK KEDUA

PIHAK PERTAMA berjanji  akan mewujudkan target  kinerja  yang seharusnya sesuai  lampiran perjanjian
kinerja ini, dalam rangka mencapai target kinerja jangka menengah seperti yang telah ditetapkan dalam
dokumen perencanaan. Keberhasilan dan kegagalan pencapaian target kinerja tersebut menjadi tanggung
jawab kami.

PIHAK KEDUA akan melakukan supervisi yang diperlukan serta akan melakukan evaluasi terhadap capaian
kinerja  dari  perjanjian kinerja  ini  dan mengambil  tindakan yang diperlukan dalam rangka optimalisasi
pencapaian target Perjanjian Kinerja tersebut, baik dalam bentuk penghargaan maupun teguran.

Direktur Jenderal Kebudayaan,

Hilmar Farid, Ph.D

Jakarta,28 Desember 2022

Direktur Pengembangan dan Pemanfaatan
Kebudayaan,

Dr. Restu Gunawan, M.Hum



Catatan:
1. UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 Ayat 1 "Informasi Elektronik dan/atau hasil cetakannya merupakan alat bukti yang sah."
2. Dokumen ini telah ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang ditertibkan oleh BSrE

Target Kinerja

# Sasaran Kegiatan Indikator Kinerja Kegiatan Target
Perjanjian

Kinerja
2022

1 [SK 1] Meningkatnya jumlah
masyarakat yang memanfaatkan
cagar budaya dan objek pemajuan
kebudayaan

[IKK 1.1] Jumlah masyarakat yang
memanfaatkan cagar budaya dan objek
pemajuan kebudayaan

270

2 [SK 2] Meningkatnya jumlah desa
pemajuan kebudayaan yang
mengembangkan dan
memanfaatkan Cagar Budaya dan
objek pemajuan kebudayaan

[IKK 2.1] Jumlah desa pemajuan
kebudayaan yang mengembangkan dan
memanfaatkan Cagar Budaya dan objek
pemajuan kebudayaan

100

3 [SK 3] Meningkatnya jumlah satuan
pendidikan yang memasukan
pembelajaran Nilai Budaya dan
objek pemajuan kebudayaan

[IKK 3.1] Jumlah satuan pendidikan yang
memasukan pembelajaran Nilai Budaya
dan objek pemajuan kebudayaan

300

4 [SK 4] Meningkatnya jumlah mega
events kebudayaan

[IKK 4.1] Jumlah event diplomasi
berbasis Cagar Budaya dan objek
pemajuan kebudayaan

2

5 [SK 5] Meningkatnya tata kelola
Direktorat Pengembangan Dan
Pemanfaatan Kebudayaan

[IKK 5.1] Predikat SAKIP Direktorat
Pengembangan Dan Pemanfaatan
Kebudayaan

BB

[IKK 5.2] Nilai Kinerja Anggaran atas
Pelaksanaan RKA-K/L Direktorat
Pengembangan Dan Pemanfaatan
Kebudayaan

92



Catatan:
1. UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 Ayat 1 "Informasi Elektronik dan/atau hasil cetakannya merupakan alat bukti yang sah."
2. Dokumen ini telah ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang ditertibkan oleh BSrE

No Kode Nama Kegiatan Alokasi

1 4276 Pengembangan dan Pemanfaatan Cagar Budaya dan Objek
Pemajuan Kebudayaan

Rp. 59.023.691.000

2 5180 Dukungan Manajemen dan Pelaksanaan Tugas Teknis Lainnya
Ditjen Kebudayaan

Rp. 9.305.959.000

TOTAL Rp. 68.329.650.000

Direktur Jenderal Kebudayaan,

Hilmar Farid, Ph.D

Jakarta,28 Desember 2022

Direktur Pengembangan dan Pemanfaatan
Kebudayaan,

Dr. Restu Gunawan, M.Hum



Catatan:
1. UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 Ayat 1 "Informasi Elektronik dan/atau hasil cetakannya merupakan alat bukti yang sah."
2. Dokumen ini telah ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang ditertibkan oleh BSrE

Pengukuran Indikator Kinerja Kegiatan
DIREKTORAT PENGEMBANGAN DAN PEMANFAATAN KEBUDAYAAN

Tahun 2022

Pengukuran Indikator Kinerja Kegiatan

No Sasaran Kegiatan Indikator Kinerja
Kegiatan

Satuan Target
PK

Target
Renaksi

Triwulanan

Capaian
Triwulanan

Analisis Progress Capaian

1 [SK 1.0] Meningkatnya
jumlah masyarakat yang
memanfaatkan cagar
budaya dan objek
pemajuan kebudayaan

[IKK 1.1] Jumlah
masyarakat yang
memanfaatkan cagar
budaya dan objek
pemajuan kebudayaan

Orang 270 TW1 : 0

TW2 : 20

TW3 : 250

TW4 : 270

TW1 : 0

TW2 : 50

TW3 : 520

TW4 : 777

TW1 :
Progress / Kegiatan :
1. Gita Bahana Nusantara : Telah dilaksanakannya Rapat persiapan dengan istana dan
narasumber, Rapat Koordinasi dengan 34 provinsi 2. Penyelenggaraan Event Pemanfaatan
Berbasis CB dan OPK: a.) Pendukungan Hardiknas: Rapat persiapan penentuan konsep pergelaran
aubade pada pendukungan Hardiknas, Koordinasi dengan pihak-pihak terkait, pelatihan aubade
dan orkestra, pergelaran dalam upacara hardiknas dan peringatan puncak yang ditayangkan di TV
b.) SangiRUN Night Trail: Telah dilaksanakan survei I untuk cek lokasi dan koordinasi dengan
pemda terkait dan BUMD, lalu rapat-rapat lanjutan dengan pemda terkait untuk memastikan kerja
sama kegiatan dan sharing pembiayaan. Ada perubahan jadwal pelaksanaan menjadi tgl 16-18
sept 2022 (event lomba lari) dan tgl 12-24 sept 2022 (pameran prasejarah) karena di jadwal
sebelumnya ada event G20 c.) Pendukungan Hapsak: masih dalam tahap persiapan, rapat
internal pokja
Kendala / Permasalahan :
1. Gita Bahana Nusantara: Konsep pergelaran GBN 2022 belum dapat dipastikan apakah akan
digelar secara luring atau daring 2. Penyelenggaraan Event Pemanfaatan Berbasis CB dan OPK:
a.) Pendukungan Hardiknas: tidak ada kendala b.) SangiRUN Night Trail: Adanya pergantian
pimpinan BUMD dan mispersepsi dinas dalam membaca disposisi pimpinan di kab karanganyar,
membuat pembahasan kerja sama sharing pembiayaan belum bisa dibahas lebih lanjut. c.)
Pendukungan Hapsak: tidak ada kendala
Strategi / Tindak Lanjut :
1. Gita Bahana Nusantara: Menyiapkan rencana beberapa konsep pergelaran 2. Penyelenggaraan
Event Pemanfaatan Berbasis CB dan OPK: a.) Pendukungan Hardiknas: akan dilaksakan di triwulan
berikutnya b.) SangiRUN Night Trail: Follow Up dengan pihak-pihak yang belum rapat, termasuk
follow up kerja sama sharing pembiayaan dengan pihak yang sudah berhasil ditemui.
Mempersiapkan hal-hal yang perlu dicek dalam survei II c.) Pendukungan Hapsak: akan dilaksakan
di triwulan berikutnya

TW2 :
Progress / Kegiatan :
1. GBN : telah terselenggaranya proses audisi di Provinisi Kalbar, Kalteng, Papua dan Maluku
Utara serta koordinasi dengan 4 provinsi lainnya yang belum melaksankan audisi (Jabar, Bali,
Maluku, KeprI) 2. Penyelenggaraan Event Berbasis CB dan OPK a) Pendukungan HAPSAK Masih
dalam tahap persiapan b) Pendukungan HARDIKNAS Kegiatan sudah terlaksana dengan baik,
proses latihan orkestra dilakukan pada bulan mei, melibatkan siswa siswi SMKN 2 Cibinong
sebanyak 20 siswa dan melibatkan vocalis alumni gita bahana nusantara tahun 2021, c) Sangirun
Night Trail Sudah dilaksanakan rapat-rapat koordinasi secara luring maupun daring dengan UPT
Ditjenbud, pihak pemda, komunitas, direktorat lain dan penyedia jasa lainnya. d) Festival Panji
Melaksanakan Konsolidasi dan Rapat dalam menyusun program-program untuk menguatkan
budaya di setiap daerah(jawa timur, Yogyakarta, Jawa tengah, Sumatra Selatan, Kalimantan
Selatan, Sulawesi Selatan) dengan menyesuaikan kearifan lokal daerah masing-masing 3. Telah
dilaksanakan event pemanfaatan kebudayaan yang merupakan kerja sama antara Direktorat
Pengembangan dan Pemanfaatan Kebudayaan dengan komunitas budaya yaitu, Festival Arimbi
Bercerita yang melibatkan secara aktif 30 peserta
Kendala / Permasalahan :
1. GBN : terdapat 4 provinsi (JABAR, BALI, MALUKU,KEPRI) yang belum melaksanakan audisi
Penyelenggaraan Event Berbasis CB dan OPK a) Pendukungan HAPSAK : tidak ada kendala b)
Pendukungan HARDIKNAS Persiapan latihan terlalu singkat disebabkan oleh libur nasional c)
Sangirun Night Trail : tidak ada kendala d) Festival Panji : tidak ada kendala
Strategi / Tindak Lanjut :
1. GBN : Bersurat kepada Gubernur Jabar, Bali, Maluku, Kepri untukdapat mengirimkan perwakilan
paduan suara GBN 2022 yang dijaring melalui audisi 2. Penyelenggaraan Event Berbasis CB dan
OPK a) Pendukungan HAPSAK : akan dilaksanakan di triwulan berikutnya b) Pendukungan
HARDIKNAS dilakukan perencanaan lebih matang agar lebih optimal c) Sangirun Night Trail Tim
komunitas akan menemui pihak pemda di lapangan untuk membahas teknis persiapan d) Festival
Panji Melakukan rapat persiapan dengan Narasumber dan finalisasi juknis kegiatan 3. Akan
dilakukan peningkatan kerja sama yang lebih optimal antara Direktorat Pengembangan dan
Pemanfaatan Kebudayaan dengan komunitas, pelaku, instansi dalam rangka peningkatan
pemanfaatan kebudayaan.

TW3 :
Progress / Kegiatan :
1. Gita Bahana Nusantara: s.d. bulan September kegiatan Gita Bahana Nusantara telah selesai
dilaksanakan pada tanggal 17 Agustus 2022, yang melibatkan 220 orang (199 peserta, teknis 9,
pelatih 7, narsum 4, konduktor 1) Peserta GBN tampil sebanyak 2 kali di Istana Merdeka dan
Gedung DPR/MPR. Berita GBN juga sempat menjadi trending topic di twitter. 2. Penyelenggaraan
Event Pemanfaatan Berbasis CB dan OPK a.) Pendukungan Hari Kesaktian Pancasila: s.d. bulan
September Kegiatan HAPSAK yakni sampai tahap berKoordinasi perihal pelaksanaan
pendukungan aubade dan orkestra dengan SMK 2 Cibinong untuk pergelaran pada Upacara
HAPSAK. Pada tanggal 1 Oktober 2022, bertempat di Monumen Pancasila Sakti kegiatan HAPSAK
telah selesai dilaksanakan dengan melibatkan 79 orang. b.) Pendukungan Hari Pendidikan
Nasional: s.d. bulan September Kegiatan Hardiknas telah selesai dilaksanakan di bulan Mei 2022
dengan melibatkan siswa siswi SMKN 2 Cibinong sebanyak 20 siswa dan melibatkan vocalis
alumni gita bahana nusantara tahun 2021. c.) SangiRUN Night Trail: s.d. bulan september
kegiatan SangiRUN Night Rail telah dilaksanakan pada tanggal 17-18 September 2022 yang
melibatkan 250 peserta hasil kerjasama antara Dit. PPK, BKP Sangirun dengan pemda setempat
d.) Festival Panji: s.d. bulan September Kegiatan Festival Panji sudah sampai tahap pengumuman
lomba vlog panji dan webinar lomba Panji.
Kendala / Permasalahan :
Kegiatan ini harus melalui beberapa tahap kegiatan untuk tercapainya target, sehingga
memerlukan waktu yang cukup lama dan proses yang panjang untuk mencapai target.
Strategi / Tindak Lanjut :
Melaksanakan kegiatan sesuai jadwal yang telah ditentukan.

TW4 :
Progress / Kegiatan :
Masyarakat yang Memanfaatkan Cagar Budaya dan Objek Pemajuan Kebudayaan telah selesai
dilaksanakan dalam bentuk Kegiatan GBN, Hapsak, Hardiknas, SangiRun Night Trail, Festival Panji,
Festival Arimbi dan Pertunjukkan Gebyar Kemerdekaan.
Kendala / Permasalahan :
Birokrasi, Struktural, Protokoler, Perbedaan Kebiajakan di setiap daerah dan rendahnya partisipasi
dan aspirasi masyarakat terhadap kegiatan yang diselenggarakan Direktorat Pengembangan dan
Pemanfaatan Kebudayaan karena faktor ketidaktahuan dan kurangnya akses informasi
masyarakat terhadap kegiatan tersebut.
Strategi / Tindak Lanjut :
Melakukan Koordinasi dan pendekatan baik secara birokrasi dan protokoler, menyesuaikan segala
pelaksanaan kegiatan dengan kebijakan di setiap daerah yang berbeda.



Catatan:
1. UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 Ayat 1 "Informasi Elektronik dan/atau hasil cetakannya merupakan alat bukti yang sah."
2. Dokumen ini telah ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang ditertibkan oleh BSrE

2 [SK 2.0] Meningkatnya
jumlah desa pemajuan
kebudayaan yang
mengembangkan dan
memanfaatkan Cagar
Budaya dan objek
pemajuan kebudayaan

[IKK 2.1] Jumlah desa
pemajuan kebudayaan
yang mengembangkan
dan memanfaatkan
Cagar Budaya dan objek
pemajuan kebudayaan

Desa 100 TW1 : 0

TW2 : 0

TW3 : 0

TW4 : 100

TW1 : 0

TW2 : 0

TW3 : 70

TW4 : 120

TW1 :
Progress / Kegiatan :
Telah dilaksanakan rapat persiapan, rapat review dan revisi pedoman, koordinasi serta penetapan
desa dan telah dilaksanakan sosialisasi ke camat, kades, dan kadus di borobudur serta lokakarya
penguatan kapasitas fasilitator dan daya desa
Kendala / Permasalahan :
Tidak ada kendala pada triwulan 1
Strategi / Tindak Lanjut :
Kegiatan akan dilaksanan sesuai jadwal di triwulan berikutnya

TW2 :
Progress / Kegiatan :
Pemajuan Kebudayaan Desa yang telah dilaksanakan: Rapat-rapat persiapan, Survey dan
Koordinasi, Review & penyempurnaan Pedoman, Penetapan Desa dan Pendamping Budaya Desa,
Lokakarya Penguatan Kapasitas Daya Desa, Sosialisasi Optimalisasi Pengembangan Potensi
Budaya, dan Pembuatan Film Dokumenter Sadeka Ponan Semantara Pemajuan Kebudayaan Desa
di Sekitar Borobudur telah dilaksanakan: Rapat-rapat persiapan, Survey dan Koordinasi,
Lokakarya Penguatan Kapasitas Fasilitator dan Daya Desa Lokakarya Pengembangan Ekosistem
Produksi Sendal Upanat, Pendampingan Optimalisasi Pendampingan selama 2 bulan, Sosialisasi
pendukungan G20 terhadap 20 Kepala Desa sekitar Borobudur, dan Persiapan Kirab Budaya dan
Rapat Raksasa Pendukungan G20
Kendala / Permasalahan :
tidak terdapat kendala
Strategi / Tindak Lanjut :
kegiatan akan dilaksanakan sesuai jadwal di triwulan berikutnya

TW3 :
Progress / Kegiatan :
1. Pemajuan Kebudayaan Desa: a.) Pemajuan Kebudayaan Desa: s.d. Bulan September kegiatan
Pemajuan Kebudayaan Desa yakni telah melaksanakan beberapa kegiatan diantaranya Penetapan
desa dan pendamping budaya desa, Lokakarya Penguatan Kapasitas Daya Desa, Sosialisasi
Optimalisasi Pengembangan Potensi Budaya di 50 desa. b.) Pemajuan Kebudayaan Desa di Sekitar
Borobudur: s.d. bulan September Pelaksanaan Pasar Budaya telah dilaksanakan di 20 Desa di
sekitar Borobudur.
Kendala / Permasalahan :
Kegiatan ini harus melalui beberapa tahap kegiatan untuk tercapainya target, sehingga
memerlukan waktu yang cukup lama dan proses yang panjang untuk mencapai target.
Strategi / Tindak Lanjut :
Melaksanakan kegiatan sesuai jadwal yang telah ditentukan.

TW4 :
Progress / Kegiatan :
Desa Pemajuan Kebudayaan 1. Pemajuan Kebudayaan Desa: a.) Pemajuan Kebudayaan Desa: s.d
bulan Desember kegiatan Pemajuan Kebudayaan Desa telah selesai dilaksanakan dan melibatkan
100 desa dalam pelaksanaannya. Laporan kegiatan telah diselesaikan. b.) Pemajuan Kebudayaan
Desa di Sekitar Borobudur: s.d bulan Desember kegiatan Pemajuan Kebudayaan Desa di sekitar
Borobudur telah selesai dilaksanakan dan melibatkan 20 desa dalam pelaksanaannya. Laporan
kegiatan telah diselesaikan.
Kendala / Permasalahan :
Birokrasi, Protokoler dan Kebijakan disetiap daerah berbeda-beda, sehingga perlu ada
penyesuaian dan pendekatan agar kegiatan dapat terlaksana dengan baik dan tepat waktu.
Strategi / Tindak Lanjut :
Melaksanakan kegiatan sesuai jadwal yang telah ditentukan.
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3 [SK 3.0] Meningkatnya
jumlah satuan
pendidikan yang
memasukan
pembelajaran Nilai
Budaya dan objek
pemajuan kebudayaan

[IKK 3.1] Jumlah satuan
pendidikan yang
memasukan
pembelajaran Nilai
Budaya dan objek
pemajuan kebudayaan

Lembaga 300 TW1 : 0

TW2 : 0

TW3 : 0

TW4 : 300

TW1 : 0

TW2 : 0

TW3 : 300

TW4 : 389

TW1 :
Progress / Kegiatan :
1. Gerakan Seniman Masuk Sekolah: Telah dilaksanakan Rapat persiapan, Penyusunan petunjuk
teknis, Sosialisasi kegiatan dan Workshop seniman. 2. Telah dilaksanakannya: a. Rapat persiapan
penyusunan petunjuk teknis, Rapat Penyusunan Bahan Ajar untuk Presisi. b. Penguatan Nilai
Budaya dan Objek Pemajuan Kebudayaan di Satuan Pendidikan: Rapat perumusan entri yang
akan ditulis yang mencakup peristiwa, tempat dan organisasi untuk kegiatan Ensiklopedia Sejarah
Indonesia, dan Rapat penentuan penulis yang akan terlibat serta pembagian entry kepada
penulis, Rapat sosialisasi juknis penulisan entry kepada penulis
Kendala / Permasalahan :
1. Gerakan Seniman Masuk Sekolah: Jaringan internet di daerah tidak stabil dan menghambat
seniman dalam menggunakan aplikasi online yang telah disiapkan untuk pelaporan kegiatan
GSMS 2. Penguatan Nilai Budaya dan Objek Pemajuan Kebudayaan di Satuan Pendidikan: Tidak
ada kendala
Strategi / Tindak Lanjut :
1. Gerakan Seniman Masuk Sekolah: Mengoptimalkan koordinasi dengan dinas untuk memantau
pelaksanaan GSMS 2. Penguatan Nilai Budaya dan Objek Pemajuan Kebudayaan di Satuan
Pendidikan: akan dilanjutkan pelaksanaan kegiatan ditriwulan berikutnya.

TW2 :
Progress / Kegiatan :
1. Penyelenggaraan Gerakan Seniman Masuk Sekolah a) GSMS :Pelaksanaan Pembelajaran di
Sekolah Mulai Bulan Juni - Bulan Agustus 2022 b) Panggung Siswa Bercerita : Yang sudah
dilaksanakan koordinasi Panggung Siswa Bercerita dengan Sriwedari, Surakarta dan Balet
Ramayana, Yogyakarta, Palaksanaan latihan bulan Juli - Agustus dengan melibatkan 120 siswa,
Hasil akhir pembelajaran akan dipentaskan pada bulan Agustus 2. Penguatan Nilai Budaya dan
Objek Pemajuan Kebudayaan di Satuan Pendidikan a) PRESISI Telah diselenggarakan Workshop
Kepala Sekolah, Workshop ToT Fasilitator, Workshop Guru b) Borobudur Student Festival Telah
dilaksanakan tanggal 27 Juni s.d 2 Juli 2022 di Magelang, Jawa Tengah. BSF menampilkan karya
hasil dari Program Presisi 2021 dan melibatkan fasilitator daerah Magelang dan sekitarnya untuk
mendampingi sekolah dalam mempresentasikan karya.
Kendala / Permasalahan :
1. Penyelenggaraan Gerakan Seniman Masuk Sekolah a) GSMS Jadwal pembelajaran terhenti
dengan adanya libur sekolah. Jaringan internet di daerah menghambat seniman/asisten seniman
dalam mengupload laporan kegiatan GSMS b) Panggung Siswa Bercerita Tidak ada kendala 2.
Penguatan Nilai Budaya dan Objek Pemajuan Kebudayaan di Satuan Pendidikan a) PRESISI Waktu
penyelenggaraan workshop yang tidak bisa dilaksanakan secara berbarengan di 10 wilayah
peserta PRESISI dikarenakan jadwal akademik di masing-masing sekolah yang berbeda satu
dengan sekolah lain. Workshop diagendakan secara daring, namun ada beberapa wilayah yang
tidak dapat mengikuti secara daring karena permasalahan sinyal/jaringan internet yg kurang
bagus
Strategi / Tindak Lanjut :
1. Penyelenggaraan Gerakan Seniman Masuk Sekolah a) GSMS Mengoptimalkan koordinasi
dengan dinas untuk memantau pelaksanaan GSMS terhadap seniman b) Panggung Siswa
Bercerita Mengoptimalkan koordinasi dengan Sriwedari dan Balet Ramayana 2. Penguatan Nilai
Budaya dan Objek Pemajuan Kebudayaan di Satuan Pendidikan a) PRESISI Sekolah menjadwalkan
ulang waktu pelaksanaan workshop secara luring dan disesuaikan dengan jadwal kalender
akademik sekolah agar guru dan kepala sekolah tetap bisa mengikuti workshop.

TW3 :
Progress / Kegiatan :
1. Penyelenggaraan Gerakan Seniman Masuk Sekolah: s.d. bulan September kegiatan
penyelenggaraan GSMS telah dilaksanakan di 300 sekolah: 270 sekolah berasal dari APBN atas
kerjasama antara Direktorat PPK dengan Dinas dan 30 sekolah telah melaksanakan kegiatan
panggung Siswa Bercerita yang merupakan bagian dari rangkaian kegiatan GSMS. 2. Penguatan
Nilai Budaya dan Objek Pemajuan Kebudayaan di Satuan Pendidikan: s.d. bulan September
kegiatan Penguatan Nilai Budaya dan Objek Pemajuan Kebudayaan di Satuan Pendidikan
dilaksanakan dalam bentuk kegiatan Presisi, dalam tahap penerapan program presisi di Sekolah
dan pendampingan guru oleh fasilitator sejak bulan Juli hingga bulan Oktober
Kendala / Permasalahan :
Kegiatan ini harus melalui beberapa tahap kegiatan untuk tercapainya target, sehingga
memerlukan waktu yang cukup lama dan proses yang panjang untuk mencapai target.
Strategi / Tindak Lanjut :
Melaksanakan kegiatan sesuai jadwal yang telah ditentukan.

TW4 :
Progress / Kegiatan :
Satuan pendidikan yang menyelenggarakan Pembelajaran Nilai Budaya dan Objek Pemajuan
Kebudayaan telah selesai dilaksanakan dalam bentuk Penyelenggaraan Gerakan Seniman Masuk
Sekolah pada 339 Sekolah (250 sekolah dari APBN, 89 sekolah dari APBD) dan Kegiatan Presisi
pada 50 sekolah.
Kendala / Permasalahan :
Kendala dari Satuan Pendidikan Yang Menyelenggarakan Pembelajaran Nilai Budaya Dan Objek
Pemajuan Kebudayaan adalah Waktu. Kegiatan ini harus melalui beberapa tahap kegiatan untuk
tercapainya target, sehingga memerlukan waktu yang cukup lama dan proses yang panjang untuk
mencapai target.
Strategi / Tindak Lanjut :
Melaksanakan kegiatan sesuai jadwal yang telah ditentukan.
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4 [SK 4.0] Meningkatnya
jumlah mega events
kebudayaan

[IKK 4.1] Jumlah event
diplomasi berbasis Cagar
Budaya dan objek
pemajuan kebudayaan

Kegiatan/Event 2 TW1 : 0

TW2 : 0

TW3 : 1

TW4 : 2

TW1 : 0

TW2 : 1

TW3 : 4

TW4 : 5

TW1 :
Progress / Kegiatan :
1. Karavan Budaya Berbasis WBTB dan Objek Pemajuan Kebudayaan: - Merancang kegiatan baik
di darat maupun di laut dan koordinasi dengan pemerintah daerah dan UPT di 6 lokasi kegiatan(
Surabaya, Makassar, Bau-bau dan Buton, Ternate tidore dan Kupang) terkait dukungan kegiatan
yang nantinya akan dilaksanakan - Rapat persiapan dengan pihak TNI AL untuk kebutuhan
pelayaran Kapal dewa ruci - Rapat persiapan dengan pihak Benline untuk kebutuhan
bersandarnya Kapal dewa ruci - Mempersiapkan laskar rempah untuk melakukan pelayaran
khususnya dalam publikasian baik video, foto, maupun artikel 2. Penguatan Misi Diplomasi
Budaya Indonesia telah dilaksanakannya: - Rapat persiapan untuk mempersiapkan residensi
budayawan dalam rangka pendukungan Festival Qatar tahun 2023 - Penguatan Misi Diplomasi
Budaya Indonesia: Rapat koordinasi dengan Direktorat SMK, Direktorat Vokasi, dan Politeknik
Negeri Perkapalan Surabaya untuk menyusun Materi Workshop dan Persiapan pelaksanaan
Workshop serta Melaksanakan workshop perkapalan di lamongan dan surabaya yang melibatkan
SMKN Perkapalan Lamongan dengan mengangkat tema Revitalisasi Perkapalan tradisional dimana
materi workshopnya adalah kapal phinisi dan lamongan
Kendala / Permasalahan :
1. Karavan Budaya Berbasis WBTB dan Objek Pemajuan Kebudayaan: - Di beberapa titik masih
kurangnya dukungan Pemerintah Daerah terhadap program yang mengangkat budaya Rempah -
Kurangnya respon balik dari pemerintah daerah terhadap kegiatan JR - masih kurangnya inisiatif
dari laskar rempah untuk melakukan gerakan sosial di masyarakat dalam kaitannya dengan
budaya rempah 2. Penguatan Misi Diplomasi Budaya Indonesia - banyaknya stakeholder yang
terlibat menyebabkan koordinasi berjalan lambat
Strategi / Tindak Lanjut :
1. Karavan Budaya Berbasis WBTB dan Objek Pemajuan Kebudayaan: - Terus melakukan
konsolidasi dan koordinasi baik melalui UPT maupun Panitia Pusat dalam pendukungan dengan
mengidentifikasi potensi Budaya rempah di setiap daerah dalam upaya melakukan revitalisasi
Jalur rempah - mendorong laskar rempah untuk melakukan gerakan-gerakan sosial di masyarakat
2. Penguatan Misi Diplomasi Budaya Indonesia hasil worshop perkapalan akan nantinya akan
ditampilkan di G20 Borobudur

TW2 :
Progress / Kegiatan :
1. Karavan Budaya Berbasis WBTB dan Objek Pemajuan Kebudayaan a) Muhibah jalur rempah ini
telah dilaksanakan dari tanggal 1 juni - 1 juli yang mana kegiatan ini dilaksanakan di 6 titik
persinggahan diantaranya Surabaya, Makassar, Baubau dan Buton, Ternate dan Tidore, Banda
Naira, Kupang dan Surabaya dengan bekerjasama dengan TNI AL, Kementrian/Lembaga lainnya,
Pemerintah Daerah dan UPT Kemendikbudristek. 2. Penguatan Misi Diplomasi Budaya Indonesia a)
Festival Qatar: telah dilaksanakan rapatpersiapan residensi budayawan dalam rangka
pendukungan Festival Qatar tahun 2023 b) Workshop Perkapalan Berbasis Warisan Budaya : telah
dilaksanakannya Rapat koordinasi tindak lanjut Workshop Perkapalan Tradisional di Lamongan
dan Surabaya dalam mempersiapkan dukungan pada kegiatan G20 di Borobudur dan persiapan
pembahasan desain gambar pembuatan kapal dengan melibatkan narasumber-narasumber yang
berkompeten dalam workshop tersebut. c) Jagad Lengger Festival : Selain itu telah dilaksanakan
event penguatan diplomasi kerjasama antara Direktorat Pengembangan dan Pemanfaatan
Kebudayaan dengan seniman/budayawan/komunitas salah satunya adalah Jagad Lengger Festival
pada tanggal 24 Juni s.d. 27 Juni 2022 di Banyumas.
Kendala / Permasalahan :
1. Karavan Budaya Berbasis Cagar Budaya dan Objek Pemajuan Kebudayaan a) Muhibah Jalur
Rempah: Masih kurang optimalnya publikasi kegiatan, sehingga informasi terkait karavan budaya
jalur rempah yang dilaksanakan pada tanggal 1 Juni s,d 1 Juli 2022 belum tersampaikan secara
optimal kepada masyarakat. 2. Penguatan Misi Diplomasi Budaya Indonesia: Tidak terdapat
kendala
Strategi / Tindak Lanjut :
1. Karavan Budaya Berbasis Cagar Budaya dan Objek Pemajuan Kebudayaan Memaksimalkan
publikasi dengan bekerjasama dengan media nasional dan lokal; 2. Penguatan Misi Diplomasi
Budaya Indonesia Melakukan penguatan kerja sama yang lebih optimal dengan stakeholder untuk
melakukan penguatan diplomasi budaya Indonesia

TW3 :
Progress / Kegiatan :
1. Karavan Budaya Berbasis WBTB dan Objek Pemajuan Kebudayaan: s.d. bulan September
Kegiatan karavan Berbasis WBTB dan OPK telah silaksanakan dalam bentuk: 1. Kegiatan
Pelayaran Muhibah dan Festival Jalur Rempah telah selesai di laksanakan di bulan Juni-Juli 2022,
saat ini dalam proses penyusunan dan penyelesaian administrasi dan pelaporan kegiatan. 2.
kegiatan program jalur Rempah melalui Program GBBI telah sampai tahap berikut ini: 1.
Pendukungan video jinggle #semangat Sulbar sdh ditayangkan pada sofhlaunching Gernas BBI di
Mamuju, 29 Juli 2022. Pendukungan video ttg warisan budaya Sulbar sedang dalam proses, akan
ditayangkan pada puncak Gernas BBI pertengahan Oktober 2022. 2. Pendukungan "Siswa on
Sandeq" belajar budaya Sandeq oleh 20 Siswa siswi SMA dan SMK di Kabupten Majene pada etape
1 Majene - Palipi Festival Sandeq Race IKN 2022. 3. Seminar dan workshop budaya Sandeq,
Lomba Sandeq segitiga, Lomba mewarnai perahu Sandeq siswa SD dan Play group, Festival
Kuliner berbasis WBTB telah dilaksanakan pada tgl 24 -26 Sept 2022 2. Penguatan Misi Diplomasi
Budaya Indonesia: s.d bulan Serptember -kegiatan Misi Diplomasi telah dilaksanakan dalam
beberapa bentuk kegiatan, diantaranya: - Persiapan Festival Qatar: survei dan koordinasi
residenai seniman Qatar ke Yogyakarta, Bandung, dan Jakarta dan Rapat koordinasi dengan
perwakilan Qatar, bertempat di Salihara Jakarta - Seminar Internasional Melayu dalam Jaringan
Perdagangan Rempah Dunia dan Penyusunan Progress Kegiatan Rencana Induk Pelestarian KCBN
Muara Jambi - Kegiatan Workshop perkapalan Warisan Budaya telah selesai sampai tahap
pembuatan maket kapal. -s.d. bulan Septembar telah dilaksanakan event penguatan diplomasi
kerjasama antara Direktorat Pengembangan dan Pemanfaatan Kebudayaan dengan
seniman/budayawan/komunitas salah satunya adalah Jagad Lengger Festival pada tanggal 24 Juni
s.d. 27 Juni 2022 di Banyumas.
Kendala / Permasalahan :
Salah satu kegiatan Event Diplomasi baru dilaksanakan di triwulan ke 4, yaitu Gerakan Bangga
Buatan Indonesia yang dilaksanakan puncak kegiatannya di Sulawesi Barat.
Strategi / Tindak Lanjut :
Melaksanakan kegiatan sesuai jadwal yang telah ditentukan.

TW4 :
Progress / Kegiatan :
Event Diplomasi Cagar Budaya dan Objek Pemajuan Kebudayaan telah selesai dilaksanakan
dalam bentuk: Karavan berbasis WBTB dan OPK, Seminar Internasional Melayu, Workshop
Perkapalan berbasis WBTB, Pendukungan Jagad Lengger Festival 2022 dan Pendukungan Pekan
Olahraga dan Seni antar Pondok Pesantren Nasional IX tahun 2022.
Kendala / Permasalahan :
Kendala setiap kegiatan seperti masalah birokrasi, protokoler, dan publikasi di acara Even
Diplomasi, GBN, Muhibah Jalur Rempah, GSMS dan Desa dapat dilalui dan diselesaikan dengan
baik, sehingga semua kegiatan dapat terlaksana dengan baik dan berjalan lancar.
Strategi / Tindak Lanjut :
Semua kegiatan yang telah dilaksanakan oleh Direktorat Pengembangan dan Pemanfaatan
Kebudayaan akan dilakukan review dan evaluasi guna perbaikan dan peningkatan kualitas dari
setiap kegiatan yang dilakukan oleh Direktorat Pengembangan dan Pemanfaatan Kebudayaan.
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5 [SK 5.0] Meningkatnya
tata kelola Direktorat
Pengembangan Dan
Pemanfaatan
Kebudayaan

[IKK 5.1] Predikat SAKIP
Direktorat
Pengembangan Dan
Pemanfaatan
Kebudayaan

Predikat BB TW1 : -

TW2 : -

TW3 : -

TW4 : BB

TW1 : -

TW2 : -

TW3 : -

TW4 : A

TW1 :
Progress / Kegiatan :
Menetapkan SK Tim SAKIP
Kendala / Permasalahan :
Kurangnya SDM yang mumpuni di bidang SAKIP
Strategi / Tindak Lanjut :
Meningkatkan kapasitas SDM di bidang SAKIP melalui Diklat

TW2 :
Progress / Kegiatan :
Pada triwulan 2 telah dilaksanakan pengisian tindak lanjut LHE SAKIP 2021
Kendala / Permasalahan :
Tidak ada kendala dalam pelaksanaannya
Strategi / Tindak Lanjut :
Pengisian LHE SAKIP 2022 akan dilaksanakan di triwulan selanjutnya

TW3 :
Progress / Kegiatan :
Pada triwulan 3, telah dilaksanakan penilaian SAKIP 2022. Berdasarkan hasil reviu dari Biro
Perencanaan, Direktorat Pengembangan dan Pemanfaatan Kebudayaan mendapatkan predikat
SAKIP A dengan nilai 80,75
Kendala / Permasalahan :
Tidak ada kendala dalam pelaksanaannya
Strategi / Tindak Lanjut :
Nilai SAKIP akan terus ditingkatkan

TW4 :
Progress / Kegiatan :
Nilai Akuntabilitas Kinerja mendapatkan nila 80.75 atau A
Kendala / Permasalahan :
1 Capaian sasaran (outcome) perlu dijelaskan sebagai hasil dari intervensi satuan kerja 2 Kualitas
pelaporan kinerja pada bagian efisiensi anggaran perlu ditingkatkan 3 Kualitas notula/laporan
masih belum sesuai dengan format Permendikbud No. 3 Tahun 2021
Strategi / Tindak Lanjut :
1. Perlu menggambarkan capaian sasaran (outcome) sebagai bagian pencapaian intervensi yang
dilakukan oleh satuan kerja 2. Perlu meningkatkan kualitas penyajian efisiensi anggaran pada
pelaporan kinerja 3. Perlu adanya peningkatan penerapan tata naskah dinas yang sesuai dengan
Permendikbud No. 3 Tahun 2021 untuk membuat notula kegiatan

5 [SK 5.0] Meningkatnya
tata kelola Direktorat
Pengembangan Dan
Pemanfaatan
Kebudayaan

[IKK 5.2] Nilai Kinerja
Anggaran atas
Pelaksanaan RKA-K/L
Direktorat
Pengembangan Dan
Pemanfaatan
Kebudayaan

Nilai 92 TW1 : 0

TW2 : 0

TW3 : 0

TW4 : 92

TW1 : 0

TW2 : 0

TW3 : 0

TW4 : 97.52

TW1 :
Progress / Kegiatan :
Telah dilakukan peningkatan kapasitas SDM mengenai reformulasi penilaian IKPA dan EKA serta
telah dilakukan sosialisasi kepada tim perencanaan, tim keuangan, serta tim teknis untuk
meningkatkan nilai IKPA dan EKA Direktorat Pengambangan dan Pemanfaatan Kebudayaan
Kendala / Permasalahan :
Integrasi proses perencanaan dan keuangan dalam satu aplikasi Sakti membuat operator harus
kembali mempelajari proses perencanaan, evaluasi, dan keuangan
Strategi / Tindak Lanjut :
Mengadakan diskusi antara tim perencanaan, evaluasi, dan keuangan

TW2 :
Progress / Kegiatan :
Sampai dengan triwulan kedua, Direktorat Pengembangan dan Pemanfaatan Kebudayaan telah
memperoleh Nilai Kinerja Anggaran 55,74 dengan rincian nilai EKA 32,39 dan IKPA 90,77.
Kendala / Permasalahan :
Pelaksanaan mayoritas kegiatan dilaksanakan di triwulan 3 dan 4 sehingga menyebabkan
efisiensi penyerapan anggaran dan capaian output tidak dapat dimaksimalkan di triwulan kedua
Strategi / Tindak Lanjut :
Memaksimalkan penyerapan anggaran dan pencapaian output di dua triwulan akhir

TW3 :
Progress / Kegiatan :
Sampai dengan triwulan ketiga, Direktorat Pengembangan dan Pemanfaatan Kebudayaan telah
memperoleh Nilai Kinerja Anggaran 91,96 dengan rincian nilai EKA 90,6 dan IKPA 94,01.
Kendala / Permasalahan :
Tidak terdapat kendala dalam pelaksanaannya
Strategi / Tindak Lanjut :
Memaksimalkan penyerapan anggaran dan pencapaian output di triwulan akhir untuk
meningkatkan NKA

TW4 :
Progress / Kegiatan :
Penilaian Kinerja Anggaran didapat dari nilai EKA sebesar 98.9, IKPA sebesar 95.44 dan hasil NKA
menjadi 97.52
Kendala / Permasalahan :
perlu ada ketepatan waktu, efisiensi, efektifitas dan pemahaman perihal evaluasi dan kriteria
penilaian dari EKA dan IKPA secara menyeluruh sehingga dapat memahami dan
menyesuaikannya.
Strategi / Tindak Lanjut :
Semua kegiatan yang telah dilaksanakan oleh Direktorat Pengembangan dan Pemanfaatan
Kebudayaan akan dilakukan review dan evaluasi guna perbaikan dan peningkatan kualitas dari
setiap kegiatan yang dilakukan oleh Direktorat Pengembangan dan Pemanfaatan Kebudayaan.
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Pengukuran Kinerja Rincian Output

No RO / Komponen Volume Satuan TW 1 TW 2 TW 3 TW 4 Anggaran

1 Naskah Kebijakan dan NSPK
Pengembangan dan
Pemanfaatan Cagar Budaya
dan Objek Pemajuan
Kebudayaan

2.0000 NSPK 0 0 1 3 Rp. 3.370.000.000

2 [100] Penyusunan NSPK
Pengembangan dan Pemanfaatan CB

dan OPK

0 0 1 2 Rp. 370.000.000

3 [101] Penyusunan Kajian
Pengembangan dan Pemanfaatan

Cagar Budaya dan Objek Pemajuan
Kebudayaan

0 0 0 1 Rp. 3.000.000.000

4 Masyarakat yang
Memanfaatkan Cagar Budaya
dan Objek Pemajuan
Kebudayaan

270.0000 Orang 0 50 557 777 Rp. 5.500.000.000

5 [101] Gita Bahana Nusantara 0 0 220 220 Rp. 3.186.780.000

6 [102] Penyelenggaraan Event
Pemanfaatan Berbasis CB dan OPK

0 50 337 557 Rp. 2.313.220.000

7 Informasi Pengembangan
dan Pemanfaatan Cagar
Budaya dan Objek Pemajuan
Kebudayaan yang
disebarluaskan

2.0000 layanan 0 1 2 3 Rp. 1.300.000.000

8 [100] Penyiapan bahan Publikasi dan
Penyebarluasan Pengembangan dan

Pemanfaatan Cagar Budaya dan Objek
Pemajuan Kebudayaan

0 1 2 3 Rp. 1.300.000.000

9 Event Diplomasi Cagar
Budaya Dan Objek Pemajuan
Kebudayaan

2.0000 Kegiatan 0 1 4 5 Rp. 13.903.691.000

10 [100] Karavan Budaya Berbasis CB dan
OPK

0 0 1 1 Rp. 10.783.694.000

11 [101] Penguatan Misi Diplomasi Budaya
Indonesia

0 1 3 4 Rp. 3.119.997.000

12 Satuan Pendidikan Yang
Menyelenggarakan
Pembelajaran Nilai Budaya
Dan Objek Pemajuan
Kebudayaan

300.0000 Lembaga 0 0 300 389 Rp. 12.950.000.000

13 [100] Penyelenggaraan Gerakan
Seniman Masuk Sekolah

0 0 300 339 Rp. 7.860.860.000

14 [101] Penguatan Nilai Budaya dan OPK
di Satuan Pendidikan

0 0 0 50 Rp. 5.089.140.000

15 Desa Pemajuan Kebudayaan 100.0000 Desa 0 0 70 120 Rp. 22.000.000.000

16 [100] Pemajuan Kebudayaan Desa 0 0 70 120 Rp. 22.000.000.000

17 Layanan Umum 1.0000 Layanan 1 1 1 1 Rp. 1.440.206.000

18 [105] Layanan Ketatausahaan 1 1 1 1 Rp. 1.440.206.000

19 Layanan Perkantoran 12.0000 Layanan 3 6 12 13 Rp. 7.865.753.000

20 [001] Gaji dan Tunjangan 2 5 11 12 Rp. 4.281.519.000

21 [002] Operasional dan Pemeliharaan
Kantor

1 1 1 1 Rp. 3.584.234.000

TOTAL JUMLAH PAGU Rp. 68.329.650.000



Catatan:
1. UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 Ayat 1 "Informasi Elektronik dan/atau hasil cetakannya merupakan alat bukti yang sah."
2. Dokumen ini telah ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang ditertibkan oleh BSrE

Jakarta,13 Januari 2023

Direktur Pengembangan dan Pemanfaatan Kebudayaan,

Dr. Restu Gunawan, M.Hum



POIN-POIN PERTANYAAN DALAM REVIU LAPORAN KINERJA 

OLEH TIM REVIU INTERNAL SATUAN KERJA 
 
 

No PERNYATAAN CEK LIST CATATAN 

I Format 1 Laporan Kinerja telah menampilkan data penting Unit Kerja Ya / Tidak  

2 Laporan Kinerja telah menyampaikan informasi target kinerja Ya / Tidak  

3 Laporan Kinerja telah menyajikan capaian kinerja yang memadai Ya / Tidak  

4 Telah menyajikan lampiran yang mendukung informasi pada badan 
laporan 

Ya / Tidak  

5 Telah menyajikan upaya perbaikan ke depan Ya / Tidak  

6 Telah menyajikan akuntabilitas keuangan Ya / Tidak  

II Mekanisme 
Penyusunan 

1 Laporan Kinerja disusun oleh unit kerja yang memiliki tugas fungsi 
menyusun laporan kinerja 

Ya / Tidak  

2 Informasi yang disampaikan dalam laporan kinerja telah didukung 
dengan data yang memadai 

Ya / Tidak  

3 Telah terdapat mekanisme pennyampaian data dan informasi dari 
unit kerja ke unit penyusun Laporan Kinerja 

Ya / Tidak  

4 Telah ditetapkan penanggung jawab pengumpulan data/informasi di 
setiap unit kerja 

Ya / Tidak  

5 Data/informasi kinerja yang disampaikan dalam laporan kinerja telah 
diyakini keandalannya 

Ya / Tidak  

6 Analisis/penjelasan daam laporan kinerja telah diketahui oleh unit 
kerja terkait 

Ya / Tidak  

7 Laporan kinerja triwulanan merupakan gabungan partisipasi dari 
bawahnya 

Ya / Tidak  

III Substansi 1 Tujuan/sasaran dalam Laporan Kinerja telah sesuai dengan 
tujuan/sasaran dalam perjanjian kinerja 

Ya / Tidak  

2 Tujuan/sasaran dalam laporan kinerja telah selaras dengan Rencana 
Strategis 

Ya / Tidak  

3 Jika butir 1 dan 2 jawabannya tidak, maka terdapat penjelasan yang 
memadai 

Ya / Tidak  

4 Tujuan/sasaran dalam Laporan Kinerja telah sesuai dengan 
tujuan/sasaran dalam Indikator Kinerja 

Ya / Tidak  

5 Tujuan/sasaran dalam Laporan Kinerja telah sesuai dengan 
tujuan/sasaran dalam Indikator Kinerja Utama 

Ya / Tidak  

6 Jika butir 4 dan 5 jawabannya tidak, maka terdapat penjelasan yang 
memadai 

Ya / Tidak  

7 Telah terdapat perbandingan data kinerja dengan tahun lalu, standar 
nasional dan sebagainya yang bermanfaat 

Ya / Tidak  

8 IKU dan IK telah cukup mengukur tujuan/sasaran Ya / Tidak  

9 Jika “tidak” telah terdapat penjelasan yang memadai Ya / Tidak  

10 IKU dan IK telah SMART Ya / Tidak  

 



  

 
  



  

 
  



  

 
  



  

 
  

  



  

 
  




