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Situs Manusia Purba Sangiran atau yang juga dikenal sebagan Sangiran Early
Man Site merupakan salah satu situs arkeolog penting &i Indonesia, bahkan dunia
Upayva inventarisast, penjagaan dan pelestarian situs 1mt juga terus digalakkan secara
sistematis dan berkesinambungan cleh pemenntah & bawah koordinas: dan tanggung
jawab Balar Pelestanan Situs Manusia Purba (BESME) Sangiran, Direktorat Jenderal
Eebudayan, Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Adapun beberapa bentuk upaya
Balar Pelestanan Situs Manusia Purba Sangiran dalam melestankan Situs Sangiran
antara lain melalui Kegiatan Eemitraan dan Pelibatan Publik dan Sosialisasi Situs
oangiran kepada Pelajar SMF Megen 2 Plupuh MNamun, dalam kenyataannya ternyata
masnh banyak pelajar dan masyarakat yvang belum mengetahul secara jelas keberadaan
witus Sangiran danfatau belum pernah sama sekali mengunung Situs Sangitan karena
mimimaya informas akan keberadaan situs tersebut Maka dan 1tu, dibutubhkan sebuah
sarana sosialisasi yang menank dan kreatif yang dapat digunakan sebagar media
publikass Situs Sangiran kepada masyarakat pada umumnya, dan pelajar pada
khususnya Berdasarkan permasalahan di atas, tim penulis mengusulkan Komik CETAE
(Centa Pelajar Tentang Sangiran) sebagan upaya pelajar dalam melestankan Situs
Sangiran berbasis komuik

FEumusan masalah yang diangkat dalam karya tulis 1m1 antara lain: a) Bagaimana
konsep Komik CETATR (Centa Pelajar Tentang Sangiran)? b) Bagaimana analisis
SWOT (Strengths, Weaknesses, Cpportunities, Threats) terhadap Komik CETAER
(Certa Pelajar Tentang Sangiran)”?

Karya tulis 1m1 diharapkan: a) dapat membenkan informas: kepada masyarakat
dan pelajar mengenal keberadaan Situs Sangiran melalui komik CETAER {Centa Felajar
Tentang Sangiran), b} dapat memberikan alternatif gagazan terlcait upaya publikast yang
menartlk dan kreanf berbasis komik, vatu melal komik CETAPR (Centa Pelajar
Tentang Sangiran) dan c) dapat dijadikan sebagar salah satu model media sesialisast
massive berbasis komik -dalam hal 1 komik CETAE (Centa Pelajar Tentang
Sangiran)- yang dapat digunakan oleh pemernntah dan BPSMP Zangiran dalam rangka
upaya mengenalkan dan melestankan Situs Sangiran, sekaligus mempertinggi animo
dan minat masyarakat untuk melakukan edu-wisata atau wisata sejarah ke Situs
Dangiran

Telaah pustaka meliputi: a) komik, b) rekavasa sosial dan c) sekilas mengena
oitus Sangiran. Pendekatan vang digunakan dalam karya tulis imi adalah desknptif
kualitatif berdasarkan kajan kepustakaan Zumber data antara lain dan artileel ilmiah,
buku-buku dan teon yang relevan dengan topik penulisan karya tulis

Komik CETAR (Centa Pelajar Tentang Sangiran) merupakan salah satu bentuk
komik yang ralan centanya benst tentang kisah-lasah pelajar tentang Situs Sangiran
Ada empat langkah utama dalam kerangka perencanaan Koemik CETAE, vaitu 1)

Vi



menentukan tema cerita, 2) menyusun kerangka centa, 3) membuat kemik, dan 4)
menerbitkan komik Analisis SWOT dilakukan terhadap Komik CETAE guna
mengetahw sejauh mana kelebihan, kelemahan, potensi, dan ancaman implementas:
keomik 1n1 di masa mendatang

caran yang dapat dibenkan antara lain: a) masyarakat dan pelajar hendaknya
menyadart pentingnya upaya pelestarian Situs Sangiran, sehingga diharapkan berbagat
sarana pengenalan akan terus dikembangkan, misalnya pembuatan komilk CETAER
sebagar salah satu bentuk kentnibus: pelajar untuk menjaga eksistens: Situs Sangiran
dan b) pemenntah dan para pengembang media (dosen, guru, akademisi, peneliti)
hendaknya menyadani pentingnyas pengembangan media komik dalam rangka
mendukung pelestarian Situs Sangiran serfa menyemarakkan geliat panwisata berbasis
sejarah < Sangiran melalui distribus konik CETAE

Kata kuncy. komik CETAR, rekavasa sosial, situs Sangiran
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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Situs Manusia Purba Sangiran atau vang juga dikenal sebagar Sangiran Early
Man Site merupakan salah satu situs arkeologi penting di Indonesia, bahkan dunia
Tercatat pada tanggal 5 Desember 1996, UNEZCO menganugerahkan predikat
Worid Cultural Heritage Site atau Situs Wansan Budaya Dunia kepada Situs
Sangiran dengan Momor Penetapan (World Heritage List) C2-393 Upaya
mventansasi, penjagaan dan pelestanan situs un quga terus digalaklan secara
sistematis dan berkesinambungan oleh pemenntah di bawah koordimasi dan
tanggung jawab DBala Pelestanman Situs Manusia Purba (BPEMP) Sangiran,
Threktorat JTenderal Kebudayan, Kementernian Pendidikan dan Kebudayaan

Adapun beberapa bentuk upaya Balai Pelestarian Situs Manusia Purba Sangiran
dalam melestankan Situs Sangiran antara lmn melalun Kegiatan Eemitraan dan
Pelibatan Publik yang digelar pada tanggal 21-22 MNovember 2016 dan Sesializast
Situs Sangiran kepada Pelajar SMP Megenn 2 Plupub (dimana lokasi sekolahnya
tepat berada di dalam Situs Jangiran) pada tanggal 14 Maret 2017 vang bertempat
di BPSMP Sangiran Kedua kegiatan tersebut dipandang baik dan pesitf karena
masyarakat i daesrah Sangiran, terutama pelajar sebaga generast penerus bangsa,
dilibatkan secara langsung dalam upaya konservasi Situs Sangiran, sehingga
keberadaan Situs Sangiran dapat lebul dikenal secara luas. MNamun, dalam
kenyataannya ternyata masih banyak pelajar dan masyarakat di luar daerah
Sangiran, baik di JTawa Tengah maupun luar JTawa Tengah, vang belum mengetah
secara jelas lkeberadaan Situs Sanpiran danfataun belum pernah sama sekali
mengunjungt Situs Sangiran karena minimnya informasi alkan keberadaan situs
tersebut.

Malka dari 1tu, dibntuhkan sebuah sarana sosialisast yang menank dan kreatf
yang dapat digunakan sebaga media publikast Situs Sangiran kepada masyarakat
pada umumnya, dan pelajar pada khususnya Berdasarkan permasalahan di atas,

tim penulis mengusulkan Komik CETAER (Centa Pelajar Tentang Sangiran)



1.2
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sebagat upaya pelmar dalam melestankan Situs Sangiran berbasts konuk Media
komik dipilih karena komik memilika banyak sekali potensi dan dipandang efektf
dalam menyampatkan pesan secara vwvisual kepada pembaca (pelajar dan
masyarakat) Diharapkan dengan adanya komik CETAEF., Situs Sangiran akan dapat
lebah dikenal oleh masyarakat dan pelajar, sehingga di masa yang akan datang
keberadaan situs ini akan dapat terus lestari, dan amimo masyarakat dan pelajar
untuk berkunjung ke situs 1m akan semakin tingg: Apabila amimo semalan tinger,
gairah panwisata di Sangiran juga akan membaik dan berdampak positif dan seg
ekonomi dan pemingkatan lesejahteraan, khususaya terhadap unsur Komunitas
Masyarakat Sttus Sangiran, para perapn: setempat, pemilik homestay, dan pemilik

sanggar serta rumalh tradisional di kawasan Sitos Sangiran

Bumusan Masalah

Berdasarkan pada latar belakang, maka masalah dapat dirumuskan dalam dua

pertanyaan sebagal benkut:

a) Bagaimana konsep Komik CETAR (Cerita Pelajar Tentang Sangiran) sebaga
upaya pelajar melestankan Situs Sangiran berbasis komik?

b) Bagaimana analisis SWOT (Strengths, Wealknesses, Cpportunities, Threats)
terhadap Komik CETAE. (Centa Pelajar Tentang Sangiran)?

Tujuan dan Manfaat

Adapun tujuan dan manfaat yang ingin dicapar melalul penulisan karya tulis itlmiah

1m1 adalah

a) Bagt Masyarakat dan Pelajar
Karya tulis ilmiah i1m1 diharapkan dapat membenkan informas: kepada
masyarakat dan pelajar mengenai keberadaan Situs Sangiran melalin komik
CETAEFE (Cernita Pelajar Tentang Sangiran).

b) Bagi Komunitas Masyarakat Situs Sangiran
Karya tulis ilmiah 11 diharapkan dapat membenkan alternatf gagasan terlait
upaya publikasi yvang menarik dan kreatif berbasis komik, yvaitu melalui komik
CETAE. (Cerita Pelajar Tentang Sangiran),



c) Bagi Pemenntah dan BFSME Sangiran
Karya tulis 1lmiah 1n1 diharapkan dapat dijadikan sebagar salah satu model
media sosializast massive berbasis komil -dalam hal i1 komik CETAE (Centa
Pelajar Tentang Sangiran)- yvang dapat digunakan oleh pemenntah dan BPSME
sangiran dalam rangka upaya mengenalkan dan melestankan Situs Sangiran,
sekaligus mempertingg: antmo dan minat masyarakat untuk melakukan edo-

wisata atau wisata sejarah ke Situs Sangiran.



BABII
TINJAUAN PUSTAKA

1.1 Komik

Komik adalah suatu bentuk semi vang menggunakan gambar-gambar tidak
bergerak vang disusun sedemilian rupa sehingga membentuk jalinan centa
Biasanya komik dicetak i atas kertas dan dilengkap dengan teks (disadur dan
hitps /id wikipedia orglwiki/Komik yang diunduh pada 10 Apnl 2017) Eomik
dapat diterbitkan dalam berbagal bentuk, mulal dan stnip dalam koran, dimuat dalam
majalah, hingga berbentuk bulu tersendin. Menumut KBBI (Kamus Eesar Bahasa
Indonesia) Danng, komil adalah cernita bergambar (dalam majalah, surat kabar, atau
berbentuk bulu) yang umumnya mudah dicerna dan lucu. Franz & Meier (1994)
mengatakan bahwa komik adalah centa yang menekankan pada gerak dan tindakan
yvang ditampalkan lewat urutan gambar vang dibuat secara khas dengan paduan kata-
kata Sementara, menurut McCloud (2002), kemik merupakan gambar-gambar dan
lambang-lambang lain yang terjukstaposisi  dalam wurutan tertentu untuk
menyampakan informas: dan atau mencapa tanggapan estefis dan pembaca Lebih
lanjut, McCloud (2002) mengemukakan bahwa gambar-gambar yang berurutan
merupakan sarana komunikasi vang unggul Ia dapat dipergunakan untuk
menyampaikan pesan-pesan tlmiah yang bukan merupakan centa Sedangkan,
fungsi kata-kata dalam komik adalah untuk menjelaskan, melengkapi, dan
memperdalam penyampaian gambar dan teks secara keseluruhan Kata-kata
biasanya ditampillkan dalam gelembung-gelembung atau  balon-balen yang
dikreasikan sedemikian rupa sehingga serast dengan gambar-gambar Balon-balon
teks itu dapat berupa ujaran atau pikiran dan perasaan tokoeh (teks gelembung bicara
dan gelembung pikiran), namun dapat juga berist desknipst singkat tentang sesuatu
Gelembung-gelembung kata dan kata-katanya biasanva juga dikreasikan dengan
berbagm model sehingga tampak lebih kreatif dan menank serta untuk menimukan
bunyi-bunyt nonverbal Hurlock (1978) menambahkan bahwa kemik dapat
memberikan model yang dapat digunakan untuk mengembangkan kepribadian anak

Sebagaimana haloya genre sastra anak yang lain, komik pun dapat dijadikan sebagat



zarana komunikasi, sarana untuk menyampakan centa, pesan, dan bahkan sampa
pada hal-hal yang berbau 1lmiah sekalipun. Oleh karena 1tu, dengan memperhankan
konsep dan manfaat komik & atas, tim penulis kemudian membuat sebuah 1novast
komik yang bernama CETAE. (Centa Pelajar Tentang Sangiran) sebaga salah satu

upaya alternatif para pelajar dalam melestankan Situs Sangiran

2.2 Rekayasa Sosial

Jalaludin Eahmat (2000) mengatakan bahwa rekaya sosial adalah suatu
perencanaan, pembangunan dan manajemen suatu perubahan terhadap kondism
masyarakat vang dilakukan secara kolektif untuk memecahkan permasalahan sosial
Istilah rekayasa sosial dalam karya tulis ilmiah 1mi merujuk kepada suatu upaya dan
sarana vang <igunakan dalam mengubah mindset atau pola pikar masyarakat, yang di
dalamnya termasuk pelajar Menurot I¥emna (2010), rekayasa sosial melipub
berbaga pengerhan social planning (rencana sosial) oleh M N EBoss, social
engineering (pembangunan sosial} oleh Less dan Presley dan change management
(manajemen perubahan) oleh Tra Kaufman Lebibh  lanjut, MNeima (2010)
mengungkapkan bahwa secara hakik istilah rekayasa sosial mengandung makna
vang berkaitan dengan eksistensi masyarakat terhadap suatu entitas vang hdak
sekadar kumpulan dan individuandividu Perubahan-perubahan masyarakat dapat
disebabkan karena pandangan hidup dan gerakan sosial Berdasarkan paparan
mengenai rekayasa sostal di atas, tim penulis tergerak untuk menciptakan sebuah
gerakan somal berbasis komik vang dapat dilakukan oleh para pelajar dalam rangka

menumbuhkan semangat konservast Jitus Sangiran.

2.3 Sekilas Mengenai Situs Sangiran
cangiran adalah salah satu tempat peninggalan sejarah yang tercantum dalam
daftar situs wansan dunia UNMESCO. Situs im juga sudah diakui eleh para tlmuwan
dunia Ada berbagal macam peminggalan makhluk purbakala di Situs Sangiran yang
perlu didata, dijaga dan dilestankan keberadaannya Adapun situs lain di duma vang

juga terdaftar dalam situs wansan dunia UNESCO yang semisal dengan Situs



Sangiran antara lain Cina (8 Zhoukoudian), Australia (5. Willandra Lakes),
Tanzania (& Olduvar Gorge), dan Afnika Selatan (8. Sterkfontein).

Daerah Sangiran memilikt luas sekitar 36 km” (T km = 8 km), teretak
Prownst Jawa Tengah, selatar 15 km sebelah utara Surakarta di Lembah Sunga
Bengawan Seolo Kawasan Sangiran terbagi menjadi 2 kabupaten, yatu Kabupaten
Sragen (Kecamatan Gemolong, Kecamatan Kalijambe dan Plupul) dan Kabupaten
Karanganyar (Kecamatan Goadangrejo) Situs Sangiran pertama kali ditemukan
oleh P E C Schemulling Adapun beberapa penstiwa penting vang berkaitan dengan
keberadaan Situs Sangiran antara lain
a. Pada tahun 1926 UNESCO mendaftarkan Sangiran sebaga salah satu situs

warisan dunia dengan nama Sangiran Early Man Site.

b. Padatahun 2011 Situs Sangiran diresmikan dan dibuka oleh Menten Pendidikan
dan Kebudayaan pada tanggal 15 Desember.
c. Pada tahun 2012 Presiden Susilo Bambang Yudhoyono berkunjung ke Museum

Sangiran, tepatnya pada bulan Februan dengan 11 Menten kabinet.

Oleh karena 1tu, Indonesia sebagal negara berkembang dan mempunya banyak
peninggalan sejarah seyogyanya dapat mendorong dan memfasilitas: generasi muda
untuk melakukan penelitian ilmiah mengenar bagaimana upaya konservasi Situs
sangiran yang baik dan efektif, misalkan melalu media komik khusus seputar centa

pelajar tentang Situs Sangiran, vang akan dibahas ¢i Bab 4 (Pembahasan)



BABIIT
METODOLOGI PENULISAN

3.1 Pendekatan Penulisan
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Pendekatan yang digunakan dalam penulisan karya tulis 1mi adalah pendekatan
deskriptif kualitatif berdasarkan kajtan kepustakaan Femilihan pendekatan it
diharapkan mampu membenkan gambaran secara cermat mengenal potens: objek
kapan. Dalam hal ini penulis membenkan alternatif seolust yang bersifat kreatif dan
menarik atas permasalahan masih kurangnya upaya soesialisasi Situs Sangiran
kepada masvarakat dan pelajar dengan menawarkan Eomik CETAE. (Centa Pelajar

Tentang Sangiran), upaya pelajar melestartkan Situs Sangiran berbasis konuk

Sumber Data
Penulizan karya tulis 1ny mengambil sumber data dan artikel 1lmiah, buku-buln dan
teon yang relevan dengan topik penulisan karya tulis Sumber kanan 1n1 diharapkan

mampu memperkuat pembahaszan topik

Teknik Pengumpulan Data
Pengumpulan data dilakukan melalu telemk observasi, deokumentas: dan stud
pustaka berdasarkan surver hteratur sekaligus memilah sumber-sumber pustalka

yang mendukung penyelesalan permasalahan dalam karya tulis ini

Teknik Analisis Data

Analisis data dilakukan sesual rumusan masalah dalam karya ilmiah 11 Analisis
data menggunakan metode desknptf kualitatif dengan memanfaatkan analisis
SWOT terhadap Komik CETAE (Cernita Pelajar Tentang Sangiran) sebagat upaya
pelajar melestartkan Situs Sangiran berbasis komuak DMelalun teknmik 1mi, akan
diperoleh gambaran proporsional antara kelebihan, kekurangan, peluang, dan

ancaman, serta rumusan alternatf solus: yang dapat ditawarlkan.



3.5 Teknik Penyusunan Karya Tulis
Penyusunan karya tulis 1m1 telah melalm tahapan-tahapan atau langkah-langkah
yang sistematis sehingga diperoleh hasil kajan vang lengkap dan terstruktur
Adapun langkah-langkah vang dilakulan dalam penulisan karya tulis 1 adalah
sebagar benkut: a) menemukan dan merumuskan ‘masalah, b) mencan dan
menyeleks: sumber-sumber data kepustakaan yang relevan, c) menganalisis data-
data untuk menjawab permasalahan, d) meromuskan alternatif pemecahan masalah,

e} menarik simpulan dan merekomendasikan saran, dan §) menyusun karya tulis



BABIV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Konsep Komik CETAR (Cerita Pelajar Tentang Sangiran)

Komik CETAR (Centa Pelajar Tentang Sangiran) merupakan salah satu bentuk
komik vang jalan centanya berist tentang kisah-kisah pelajar tentang Situs Sangiran
Akromim CETAE sengaja digunakan untuk membenkan imprest atau kesan umk
dan menank kepada para (calon) pembaca komik Secara harfiah, berdasarkan
Kamus Besar Bahaga Indonsgia (KBBI), makna *cetar’ adalah *tiruan buny: cambuk
yang dipukulkan® Namun, 15tilah *cetar’ menjadi sangat populer dan memiliky arts
vang berbeda ketika dinjarkan oleh salah satu public figure di Indonesta, Syahrimi,
pada tahun 2012, Kata ’cetar’ dalam konteks ini merujuk ke ’sesuatu hal yang
sangat 1stimewa atau spekiakyler’ PBerdasarkan hal tersebut, Keomik CETAE 1m
diharapkan dapat menjadi media vang 1stmewa bagi para (calon) pembacanya, yaitu
para pelajar pada khususnya dan masyarakat pada umumnya

Komik CETAFR merupakan salah satu sarana vang dapat dijadikan sebagat
rekayasa sesial untuk memperkenalkan serta mengajak para pelajar dan masyarakat
ikut serta dalam gerakan melestanikan Situs Sangiran sebagal perwujudan Indonesia
Cinta Sejarah. Dalam rangka mempersiapkan hal tersebut, perlu adanya sebuah
perencanaan awal agar pelaksanaan gerakan Indenesita Cinta Sejarah segera
terwujud Adapun kerangka perencanaan Komik CETAR dapat dilakukan seperti
benkut ini
a. Menentukan tema centa

Tema centa perlu ditentukan terlebih dahulu agar vist dan ons1 Komik CETAER

dapat tertuang dengan baik di dalam komik Penentuan tema cerita dapat melalu

jalan diskusi dan koordinasi antar anggota tim penulis
b, IMenvusen kerangka centa

Setelah menentukan tema cerita, langkah selanjutnya adalah membuat kerangla

certta. Kerangka cerita it meliput penentuan tokoh atau karakter, sethng atau

latar (tempat, waktu dan suasana) dan alur centa (erentas:, komplilasi, resolusi,

dan koda) Benkut adalah contoh kerangla cerita dalam Komik CETAE



Diaftar tokoh:

An, Badar, Dimas, Jen, dan Lulu Semuanya usia SMA (pakai seragam SWIA),
selatar 17-18 tahun

Ar Laki-laka

Badar Laki-laka

Dimag: Laki-laks

Ten: Perempuan, Jawa, berhijab

Lulu: Perempuan, Chinese, tidak berhijab

“Waktu 1stirahat. T kantin selkolah

Lulu: Akhir pekan kemarin kamu pergi kemana, Ea7

Ten: Iya, mih Kok nggakngajak-ngajak? Al lihat postingan kamu di instagram.
Sem banget kayaknya (semban menunjukkan postingan instagram)

An: Oh aitu Aku diajak Pamanku ke Museum Sangiran

Dimas: Museum Sangiran? T Jawa Timur, bukan?

EBadar MNeawurl (sambil noyor kepala Dimas) Museum Sangiran itu di Jogjal

An: Hahaha Salah semua Museum ZSangiran itu ada di Sragen, Jawa Tengah

Ten: Ah,1yal Aku pernah baca di bulktu-bulou Sejarah, tapt hanya sekilas saja

Lulu: Aku juga Bagus ngegak, Ba7

An: Bagus banget! Cocok buat wisata edukas:.

Eadar Jelasin dong, Bi, di Museum Sangiran itn ada apa saja

Dimas: Iya Biar nantt aku usulin ke wali kelas buat agenda liburan semester

leita

An: Oke Tenang, tenang.  {berdshem)
Jadi, menurutkn Museum Sangiran itu adalah salah sate museum paling
leeren di Indonesial Kalau kamu ke sana, kamu benar-benar akan merasakan
dibawa berpetualang ke jutaan tahun silam
Tahu tidak kapan kawasan situs prasejarah tersebut pertama kali ditemukan?

Dimas, Badar, Jen, dan Lulu geleng-geleng kepala

Ari: Pada akhir abad 19 Siapa penemunya?

Badar Nah, kalau im1 akuo tahu Eugene Dubois!

An: Seratus buat Badar! {gaya bertepuk tangan)

An: (melanutkan) Kini Sangiran merupakan sebuah laberatorium alam, dan
tidak heran kalau PER melalu UHNESCO mengakut Museum dan Situs
Sangiran sebaga salah satu warisan dunia.

Dimas: Eeren coyl

10



Jen: Denger-denger nih, hampir 50% penemuan manusia purba di seluruh duntia
ditemukan di Sangiran, Bener ngegak?!

An: Ya Tepat sekali! Kurang lebnh ada 120 individu tengkorak di sana Selain
itu, ada juga fosil gading gajah, tenglorak gajah purba, tengkorak manusia,
buaya, kepala kerbau, kepala banteng, badak, hanmau, babi, kura-kura, dan
masth banyak lagit Ada juga dierama kehidupan Homo Erectus i Sangiran
Ditambah, kalian bakal disuguhi berbaga: informasi mengenai sistein tata
surya, evolust makhluk hidup, proses migrast manusia, sejarah geolog
kepulavan Musantara, hingga kegiatan penchtian ekskavasi

Lulu: Adateknologt pemandunya nggak, Bi, kalau kita ke zana?

An: Jangan khawatic. Museum Sangiran sudah dilengkapt dengan fouech scireen
dan film -film pendek tentang obyek-abyek tertentu

Eadar Wah, kata kudu ke sana nif liburan nanti! Bayar berapa masuknya, Ra7

An: Murah Banget, kkok. Harga tiket masuk untuk wisatawan domestik adalah
Ep 5000,00 dan Ep 7 500,00 untuk wisatawan asing

Jen: Jam operasionalnya gimana, Ba7

An: Oh,1ya Museum buka mula pukul 8 pagi sampat 4 sore Pokokaya ke
banget deh Museum Zangiran|

Dimas: Tuk dengerin, Lulu, Jen. Sekali-kali kalian main dong ke museum.

Jangan nonton Drama Korea melulu! Hahaha

Lulu dan Jen melempar sedotan ke Dimas

An: Bh, sudah bel masuk, tuh| Avoe balik ke kelas Habis ini Matematka, kan?
Sudah pada ngerfain tugas belum?

Jen: Aku sama Lulu sikh udah tadi malam Kita belajar kelompok

Dimas dan Badar saling berpandangan, menngis, lalu berucap bersamaan

PINTAM TUGAS KEALIAN, DONGIHI

An, Jen, Lulu Negak mauuul! (lalu kabur, lari tunggang langgang)

Dimas dan Badar akhirnya harus rela dihukum berdinn di luar kelas dengan satu

kaki. Salah siapa begadang nonton bola tadi malam! Tamat

Membuat komik

Apabila tema dan kerangka centa Komik CETAE sudah dibuat, ttm penulis lalu
bekerja sama dengan ahli pembuat komik untuk bersama-sama menyusun
pembuatan lkkomik siap cetak atau terbit Benlkut adalah dua contoh versi Komik

CETAFE. yang dibuat berdasarkan kerangka centa di atas
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d  MMenerbitkan komik
Fenerbitan Komik CETAR dapat divpayakan melalm berbagar cara, vatu 1)
self-printing (cetak mandin), 2) bekerja sama dengan salah satu percetakan, 3)
bantuan dana BOS, 4) bantuan khusus dan sekolah, 5) bantuan dan Dinas
Pendidilean dan Kebudayaan, dan §) proposal pengajuan dana kepada beberapa
perusahaan yang memilika CSE (Corporate Social Responsibility) dalam bidang
pendicdilean, sejarah dan wisata: Selan 1tu, Komik CETAFE 1 juga direncanakan
untuk dibamkan secara gratis melalut media sosial, seperth blog, website,

facebook, mstagram, twitter, path, blackberry messenger, dan lain-lain.

4.2 Analisis SWOT terhadap Komik CETAR (Cerita Pelajar Tentang Sangiran)
Adapun analisis SWOT (Strengths, Wealnesses, Upportunifies, dan Threais)
terhadap Komik CETAE (Centa Pelajar Tentang Sangiran) dapat divraikan sebaga

benkut:

Strengths (Kelebihan)

Weaknesses (Kelemahan)

. Mempakan bacaan yang happening
{sedang tren di kalangan anak muda),
menarik dan ndak membosankan

yang
kontekstual dan tidak monoten

. Penjabaran matern rnngan,

. Bacaan vang mudah diakses dan
dimengerti oleh pembacanya

. Dilengkaps dengan ilusirasi gambar
bermuatan sejarah secara selulas

a. webagian pelajar dan masyarakat
tidalk suka membaca komik
b. Terbatasnya dan

SArans pPromos

somber pendanaan penerbitan

Opportunities (Peluang)

Threats (Ancaman)

. Mendapatkan halc cipta (paten) atas
Komik CETAE,
dikemudian han komik 1m
dikembangkan lebih batk lagi
Mendulung dalaim
menggalakkan gerakan literast media

schingga
dapat

pemernintah
dan pembangunan karakter cinta
membaca dan cinta sejarah

. Mendulkung upaya

pariwisata berbasis

promost
sejarah  dan

budaya melalu media komik

a Komik yang disebar secara online

melalult media sosial dapat memicu

munculnya pelanggaran hak cipta

b. Kalah tenar atau kalah saing dengan

buku bacaan yang lebih terkini atau
modern dan artikel atau bacaan

online

L5




Berdasarkan analisis SWOT di atas, dapat diketahm bahwa Komik CETAR
memililn kelebihan dan peluang yang sangat baik untule dilkkembanglkan sebaga
salah satu media dalam mengenalkan dan melestankan Situs Sangiran kepada
masyarakat dan para pelajar. Adapun kelemahan dan ancaman terhadap komik
CETAE. dapat diatast dengan; a) melakukan kerjasama dengan berbaga pihak, b)
membenkan pelabelan pada komik untuk menghindan pelanggaran hak cipta, c)
menentukan tema centa yang lebih kelimian, unik dan menank, d) gencar
melakukan promost komik, dan (e) mengusulkan wmtegrasi Konik CETAER ke
dalam kurikulum sekolah,
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BAB YV
PENUTUP

5.1 Simpulan

aj

b)

Komik CETAER (Cernta Pelajar Tentang Sangiran) merupakan salah satu bentuk
komik yang jalan centanya berisi tentang kisah-kisah pelajar tentang Situs
Sangiran. Ada empat langkah utama dalam kerangka perencamaan Komik
CETAFE, yaitu 1) menentukan tema cerita, I) menyusun kerangka cerita, 3}
membuat komik, dan 4) menerbitkan komil

Analisis SWOT dilakulan terhadap Komik CETAE guna mengetahm sejavh
mana kelebihan, kelemahan, potensi, dan ancaman implementast komik im d

masamendatang.

5.2 Saran

aj

b)

Idasyarakat dan pelajar hendaknya menyadan pentingnya upava pelestanan
oitus Sangiran, sehingga diharapkan berbagam sarana pengenalan akan terus
dikkembangkan, misalnya pembuatan komik CETAER sebaga salah satu bentuk
kontnibusi pelajar untuk menjaga eksistens: Situs Sangiran.

Pemenntah dan para pengembang media (dosen. gum, akademisi, peneliti)
hendaknya menyadan pentingnya pengembangan media komik dalam rangka
mendukung pelestarian Situs Sangiran serta menyvemarakkan geliat parwisata

berbasis sejarah i Sangiran melalus distnbus komik CETAE.
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